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Пояснительная записка. 
         Все современные программы и технологии дошкольного воспитания выдвигают в качестве 

основной задачи – всестороннее развитие личности ребенка, которое обеспечивается единством 

умственного, нравственного, эстетического и физического воспитания. Задачи умственного 

воспитания понимаются порой упрощенно, ограничиваясь стремлением донести  до дошкольника как 

можно больше знаний об окружающем. Но дело не в этом. Гораздо важнее выработать у ребенка 

общие способности познавательной деятельности - умение анализировать, сравнивать, обобщать, а 

также позаботиться о том, чтобы у него сложилась потребность получать новые знания, овладевать 

умением мыслить. 

       Существенное значение для умственного развития детей имеет приобретение ими 

математических представлений, которые активно влияют на формирование умственных действий, 

столь необходимых для познания окружающего мира и решения различного рода практических задач, 

а также дальнейшего обучения в школе. В математике логическая строгость и стройность 

умозаключений призвана воспитывать общую логическую культуру мышления; и основным 

моментом воспитательной функции математического образования считается развитие у детей 

способностей к полноценности аргументации. Педагогическая практика подтверждает, что при 

условии правильно организованного педагогического процесса с применением научно выверенных 

методик, как правило, игровых, учитывающих особенности детского восприятия, дети могут уже в 

дошкольном возрасте без перегрузок и напряжения усвоить многое из того, чему раньше они 

начинали учиться только в школе. А чем более подготовленным придёт ребёнок в школу – имеется в 

виду даже не количество накопленных знаний, а именно, готовность к мыслительной деятельности, 

зрелость ума, - тем успешнее, а значит, счастливее будет для него начало этого очень важного для 

каждого человека периода – школьного детства. 

        Одним из средств умственного развития ребенка являются развивающие игры. Они важны и 

интересны для детей, разнообразны по содержанию, очень динамичны и включают излюбленные 

детьми манипуляции с игровым материалом, который способен удовлетворить ребенка в моторной 

активности, движении, помогает детям использовать счет, контролирует правильность выполнения 

действий. Принципы, заложенные в основу этих игр - интерес - познание - творчество - становятся 

максимально действенными, так как игра обращается непосредственно к ребенку добрым, 

самобытным, веселым и грустным языком сказки, интриги, забавного персонажа или приглашения к 

приключениям. В каждой игре ребенок всегда добивается какого-то «предметного» результата. 

Постоянное и постепенное усложнение игр («по спирали») позволяет поддерживать детскую 

деятельность в зоне оптимальной трудности. Развивающие игры создают условия для проявления 

творчества, стимулирует развитие умственных способностей ребенка.  

        Значимость развивающих игр для развития дошкольников, их многообразие и возрастная 

адекватность позволяет использовать их для решения указанной проблемы – умственного развития 

дошкольников. 

         Для этого разработана программа кружка «Развивающие игры», рассчитанная на детей от 3-х до 

7 лет.    При  разработке  рабочей  программы по кружковой работе использовалась нормативно-

правовая база: 

-Устав муниципального дошкольного образовательного учреждения детского сада № 69   от 

30.12.2013г. 

- Конвенция о правах ребёнка от 15 сентября 1990 г. 

- Всеобщая декларация прав человека от 10 декабря 1948 г. 

-Федеральный Закон «Об образовании в Российской Федерации» 26 декабря 2012 года 

-Федеральный закон от 24 июля 1998 г. № 124-ФЗ «Об основных гарантиях прав ребенка в Рос-

сийской Федерации», принятый Государственной Думой 3 июля 1998 года, одобренный Советом 

Федерации 9 июля 1998 года. 



-Федеральный государственный образовательный стандарт дошкольного образования 28 августа 

2013 г.  

- Трудовой кодекс Российской Федерации. от 21.12.2001 г. 

 -Федеральный закон «Об основах охраны труда в Российской Федерации»  от 17.07.1999 г. № 

181-ФЗ. 

  -СанПиН 2.4.1.3049-13 "Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию 

и организации режима работы дошкольных образовательных организаций". 

         -Письмо Минобразования России от 02.06.0998 г. № 89/34-16.   «О реализации права дошколь-

ных образовательных учреждений на выбор  программ и    педагогических технологий».  

        - Положение   о   порядке   аттестации   педагогических   и   руководящих   работников     гос-

ударственных     и     муниципальных     образовательных  учреждений. Письмо Минобразования 

России от 26.06.2000 г. № 1908 

          - Постановление Правительства РФ № 582 от 10.07.2013 г. «Об утверждении правил размеще-

ния на официальном сайте образовательной организации в информационно-телекоммуникационной 

сети « Интернет» и обновления информации об образовательной организации» и др. 

 

Также образовательная программа муниципального дошкольного образовательного учреждения 

детского сада № 69 разработанная с учётом требований ООП ДО « От рождения до школы» под 

редакцией Н.Е. Вераксы, Т. С. Комаровой, М. А. Васильевой, дополнительные  программы       

Куцаковой Л.В. «Конструирование и художественный труд в детском саду», использование 

современных технологий: развивающих игр В.В. Воскобовича, Б.П. Никитина, блоки Дьенеша, 

цветные палочки  Х.Кюизенера, лабиринты, головоломки и т.д.  

          Игры Воскобовича. Основные принципы, заложенные в основу этих игр - интерес - познание - 

творчество - становятся максимально действенными, так как игра обращается непосредственно к 

ребенку добрым, самобытным, веселым и грустным языком сказки, интриги, забавного персонажа 

или приглашения к приключениям. Первые игры Воскобовича появились в начале 90-х. "Геоконт", 

"Игровой квадрат" (сейчас это "Квадрат Воскобовича"), "Складушки", "Цветовые часы" сразу 

привлекли к себе внимание. С каждым годом их становилось все больше - "Прозрачный квадрат", 

"Прозрачная цифра", "Домино", "Планета умножения", серия "Чудо-головоломки", "Математические 

корзинки". Появились и первые методические сказки.  

       Логические блоки Дьенеша (ЛБД) — это набор фигур, отличающихся друг от друга цветом, 

формой, размером, толщиной. В процессе разнообразных действий с логическими блоками 

(разбиение, выкладывание по определенным правилам, перестроение и др.) дети овладевают 

различными мыслительными умениями, важными как в плане предматематической подготовки, так и 

с точки зрения общего интеллектуального развития. К их числу относятся умения анализа, 

абстрагирования, сравнения, классификации, обобщения, кодирования-декодирования, а также 

логические операции «не», «и», «или». В специально разработанных играх и упражнениях с блоками 

у малышей развиваются элементарные навыки алгоритмической культуры мышления, способность 

производить действия в уме. С помощью логических блоков дети тренируют внимание, память, 

восприятие. Наряду с логическими блоками в работе применяются карточки, на которых условно 

обозначены свойства блоков (цвет, форма, размер, толщина). Использование карточек позволяет 

развивать у детей способность к замещению и моделированию свойств, умение кодировать и 

декодировать информацию о них. Эти способности и умения развиваются в процессе выполнения 

разнообразных предметно-игровых действий. Так, подбирая карточки, которые «рассказывают» о 

цвете, форме, величине или толщине блоков, дети упражняются в замещении, и кодировании свойств. 

В процессе поиска блоков со свойствами, указанными на карточках, дети овладевают умением 

декодировать информацию о них. Выкладывая карточки, которые «рассказывают» о всех свойствах 

блока, малыши создают его своеобразную модель. Карточки-свойства помогают детям перейти от 

наглядно-образного к наглядно- схематическому мышлению, а карточки с отрицанием свойств 



становятся мостиком к словесно-логическому мышлению. 

     Палочки Х.Кюизенера. С помощью цветных палочек Х.Кюизенера развивается активность и 

самостоятельность в поиске способов действия с материалом, путей решения мыслительных задач. 

Основные особенности этого дидактического материала — абстрактность, универсальность, высокая 

эффективность. Палочки X.Кюизенера в наибольшей мере отвечают монографическому методу 

обучения числу и счету. Палочки Х.Кюизенера как дидактическое средство в полной мере 

соответствуют специфике и особенностям элементарных математических представлений, 

формируемых у дошкольников, а также их возрастным возможностям, уровню развития детского 

мышления, в основном наглядно-действенного и наглядно-образного. В мышлении ребенка 

отражается прежде всего то, что вначале совершается в практических действиях с конкретными 

предметами. Работа с палочками позволяет перевести практические, внешние действия во 

внутренний план, создать полное, отчетливое и в то же время достаточно обобщенное представление 

о понятии.  

   Игры Никитина. В развивающих творческих играх Никитина - в этом и заключается их главная 

особенность - удалось объединить один из основных принципов обучения "от простого к сложному" 

с очень важным принципом творческой деятельности - "самостоятельно по способностям". Этот союз 

позволил разрешить в игре сразу несколько проблем, связанных с развитием творческих 

способностей: игры Никитина могут стимулировать развитие творческих способностей с самого 

раннего возраста; задания-ступеньки игр Никитина всегда создают условия, опережающие развитие 

способностей; ребенок развивается наиболее успешно, если он каждый раз самостоятельно пытается 

решить максимально сложные для него задачи; игры Никитина могут быть очень разнообразны по 

своему содержанию и, кроме того, как и любые игры, они не терпят принуждения и создают 

атмосферу свободного и радостного творчества; играя в игры Никитина со своими детьми, мамы и 

папы незаметно для себя приобретают очень важное умение - сдерживаться, не мешать малышу 

самому размышлять и принимать решения, не делать за него то, что он может и должен сделать сам. 

К развивающим играм Никитина относятся игра «Уникуб», «Сложи квадрат», «Дроби», «Кубики для 

всех», «Сложи узор». Головоломки и лабиринты. Данные виды игр способствует развитию 

логического мышления, внимания и находчивости. В основе программы лежит идея о том, что 

каждый год жизни ребенка является решающим для становления определенных психических 

новообразований. В соответствии с особенностями познавательной деятельности детей дошкольного 

возраста, программа главным образом обеспечивает развитие познавательных процессов. 

       Для достижения цели рабочей программы учитывались: 

• забота о здоровье, эмоциональном благополучии и своевременном всестороннем развитии каждого 

ребенка;  

•создание атмосферы гуманного и доброжелательного отношения ко всем воспитанникам, что 

позволяет растить их общительными, добрыми, любознательными, инициативными, стремящимися к 

самостоятельности и творчеству; 

•максимальное использование разнообразных видов детской деятельности, их интеграция в целях 

повышения эффективности образовательного процесса; 

•творческая организация  образовательного процесса; 

•вариативность использования образовательного материала, позволяющая развивать творчество в 

соответствии с интересами и наклонностями каждого ребенка; 

• уважительное отношение к результатам детской деятельности; 

• единство подходов к воспитанию детей в условиях дошкольного образовательного учреждения и 

семьи. 

     Возрастные особенности. 
Возрастные особенности детей 3-4 лет. 

В младшем дошкольном возрасте развивается перцептивная деятельность. Дети от использо-

вания предэталонов — индивидуальных единиц восприятия, переходят к сенсорным эталонам — 



культурно-выработанным средствам восприятия. К концу младшего дошкольного возраста дети мо-

гут воспринимать до 5 и более форм предметов и до 7 и более цветов, способны 

дифференцировать предметы по величине, ориентироваться в пространстве группы детского сада, а 

при определенной организации образовательного процесса — и в помещении всего дошкольного 

учреждения. 

Развиваются память и внимание. По просьбе взрослого дети могут запомнить 3-4 слова и 5-6 

названий предметов. К концу младшего дошкольного возраста они способны запомнить значитель-

ные отрывки из любимых произведений. 

Продолжает развиваться наглядно-действенное мышление. При этом преобразования ситуа-

ций в ряде случаев осуществляются на основе целенаправленных проб с учетом желаемого результа-

та. Дошкольники способны установить некоторые скрытые связи и отношения между 

предметами. 

В младшем дошкольном возрасте начинает развиваться воображение, которое особенно 

наглядно проявляется в игре, когда одни объекты выступают в качестве заместителей других. 

Взаимоотношения детей обусловлены нормами и правилами. В результате целенаправленного 

воздействия они могут усвоить относительно большое количество норм, которые выступают основа-

нием для оценки собственных действий и действий других детей.Взаимоотношения детей ярко про-

являются в игровой деятельности. Они скорее играют рядом, чем активно вступают во взаимо-

действие. 

Возрастные особенности детей  4-5 лет. 

К концу среднего дошкольного возраста восприятие детей становится более развитым. Они 

оказываются способными назвать форму, на которую похож тот или иной предмет. Могут вычленять 

в сложных объектах простые формы и из простых форм воссоздавать сложные объекты. Детиспо-

собны упорядочить группы предметов по сенсорному признаку — величине, цвету; выделить такие 

параметры, как высота, длина и ширина. Совершенствуется ориентация в пространстве. 

Возрастает объем памяти. Дети запоминают до 7-8 названий предметов. Начинает 

складываться произвольное запоминание: дети способны принять задачу на запоминание, помнят 

поручения взрослых, могут выучить небольшое стихотворение и т. д. 

Начинает развиваться образное мышление. Дети способны использовать простые 

схематизированные изображения для решения несложных задач. Дошкольники могут строить по 

схеме, решать лабиринтные задачи. Развивается предвосхищение. На основе пространственного 

расположения объектов дети могут сказать, что произойдет в результате их взаимодействия. 

Однако при этом им трудно встать на позицию другого наблюдателя и во внутреннем плане 

совершить мысленное преобразование образа. 

Для детей этого возраста особенно характерны известные феномены Ж. Пиаже: сохранение 

количества, объема и величины. Например, если им предъявить три черных кружка из бумаги и семь 

белых кружков из бумаги и спросить: «Каких кружков больше — черных или белых?», большинство 

ответят, что белых больше. Но если спросить: «Каких больше — белых или бумажных?», ответ будет 

таким же — больше белых. 

Продолжает развиваться воображение. Формируются такие его особенности, как 

оригинальность и произвольность. Дети могут самостоятельно придумать небольшую сказку на 

заданную тему. 

Увеличивается устойчивость внимания. Ребенку оказывается доступной сосредоточенная 

деятельность в течение 15-20 минут. Он способен удерживать в памяти при выполнении каких-либо 

действий несложное условие. 

Возрастные особенности детей  5-6 лет. 

 

Продолжает совершенствоваться восприятие цвета, формы и величины, строения предметов; 

систематизируются представления детей. Они называют не только основные цвета и их оттенки, но и 

промежуточные цветовые оттенки; форму прямоугольников, овалов, треугольников. Воспринимают 

величину объектов, легко выстраивают в ряд — по возрастанию или убыванию — до 10 различных 

предметов. 

Однако дети могут испытывать трудности при анализе пространственного положения 

объектов, если сталкиваются с несоответствием формы и их пространственного расположения. Это 

свидетельствует о том, что в различных ситуациях восприятие представляет для дошкольников 



известные сложности, особенно если они должны одновременно учитывать несколько различных и 

при этом противоположных признаков. 

В старшем дошкольном возрасте продолжает развиваться образное мышление. Дети способны 

не только решить задачу в наглядном плане, но и совершить преобразования объекта, указать, в ка-

кой последовательности объекты вступят во взаимодействие и т. д. Однако подобные решения 

окажутся правильными только в том случае, если дети будут применять адекватные мыслительные 

средства. Среди них можно выделить схематизированные представления, которые возникают в про-

цессе наглядного моделирования; комплексные представления, отражающие представления 

детей о системе признаков, которыми могут обладать объекты, а также представления, отражающие 

стадии преобразования различных объектов и явлений (представления о цикличности изменений): 

представления о смене времен года, дня и ночи, об увеличении и уменьшении объектов в результате 

различных воздействий, представления о развитии и т. д. 

Кроме того, продолжают совершенствоваться обобщения, что являетсяосновой словесно-

логического мышления. В дошкольном возрасте у детей еще отсутствуют представления о классах 

объектов. Дети группируют объекты по признакам, которые могут изменяться, однако начинают 

формироваться операции логического сложения и умножения классов. Так, например, старшие до-

школьники при группировке объектов могут учитывать два признака: цвет и форму (материал) и т. д. 

Как показали исследования отечественных психологов, дети старшего дошкольного возраста 

способны рассуждать и давать адекватные причинные объяснения, если анализируемые отношения 

не выходят за пределы их наглядного опыта. 

Развитие воображения в этом возрасте позволяет детям сочинять достаточно оригинальные и 

последовательно разворачивающиеся истории. Воображение будет активно развиваться лишь при 

условии проведения специальной работы по его активизации. 

Продолжают развиваться устойчивость, распределение, переключаемость внимания. 

Наблюдается переход от непроизвольного к произвольному вниманию. 

Возрастные особенности детей  6-7 лет. 

У детей продолжает развиваться восприятие, однако они не всегда могут одновременно 

учитывать несколько различных признаков. 

Развивается образное мышление, однако воспроизведение метрических отношений 

затруднено. Это легко проверить, предложив детям воспроизвести на листе бумаги образец, на 

котором нарисованы девять точек, расположенных не на одной прямой. Как правило, дети не 

воспроизводят метрические отношения между точками: при наложении рисунков друг на друга точки 

детского рисунка не совпадают с точками образца. 

Продолжают развиваться навыки обобщения и рассуждения, но они в значительной степени 

ограничиваются наглядными признаками ситуации. 

Продолжает развиваться воображение, однако часто приходится констатировать снижение 

развития воображения в этом возрасте в сравнении со старшей группой. Это можно объяснить 

различными влияниями, в том числе и средств массовой информации, приводящими к 

стереотипности детских образов. 

Продолжает развиваться внимание дошкольников, оно становится произвольным. В 

некоторых видах деятельности время произвольного сосредоточения достигает 30 минут. 

 

 Цель программы  
Формирование  познавательных процессов детей дошкольного возраста, стремления к 

самостоятельному познанию и размышлению посредством развивающих игр. 

 Основными задачами являются: 
 1. Формировать приёмов умственных действий (анализ, синтез, сравнение, обобщение, 

классификация, аналогия).  

2. Формировать  умений и навыков (умения обдумывать и планировать свои действия, осуществлять 

решение в соответствии с заданными правилами, проверять результат своих действий и т.д.) 

 3. Формировать умения аргументировать свои высказывания, строить простейшие умозаключения. 

 4. Формировать умения элементарного самоконтроля и саморегуляции своих действий, 



взаимоотношения с окружающими (сверстниками и взрослыми). 

  5.  В контексте познавательного развития решаются также задачи математического образования 

детей дошкольного возраста:  

1. Углубление представлений о множестве, числе, величине, форме, пространстве и времени. 

 2. Закрепление умений и навыков в счете, вычислениях, измерениях. 

 3. Закрепление детьми математической терминологии.  

    В основе организации работы с детьми лежит система дидактических принципов: 

   - принцип целостного представления о мире: при введении нового знания раскрывается его 

взаимосвязь с предметами и явлениями окружающего мира;  

   - принцип индивидуализации: на занятиях создаются условия для наиболее полного проявления 

индивидуальности, как ребёнка, так и педагога; - принцип минимакса: обеспечивается возможность 

продвижения каждого ребёнка своим темпом;  

- принцип вариативности: у детей формируется умение осуществлять собственный выбор и им 

систематически предоставляется возможность выбора;  

 - принцип творчества: процесс обучения ориентирован на приобретении детьми собственного опыта 

творческой деятельности; 

 - принцип гуманистичности: ребёнок рассматривается как активный субъект совместной с педагогом 

деятельности. Изложенные выше принципы интегрируют современные научные взгляды об основах 

организации развивающего обучения и обеспечивают решение задач интеллектуального и 

личностного развития детей. 

Все виды деятельности, предусмотренные программой, используются в равной степени и моделиру-

ются в соответствии с теми задачами, которые реализует педагог в совместной деятельности, в ре-

жимных моментах и др. В соответствии с требованиями ФГОС ДО воспитателю важно владеть спо-

собами поддержки детской инициативы. 

Взрослым необходимо научиться тактично сотрудничать с детьми: не стараться всё сразу показывать 

и объяснять, не преподносить сразу какие-либо неожиданные сюрпризные, шумовые эффекты и т.п. 

Необходимо создавать условия, чтобы дети о многом догадывались самостоятельно, получали от 

этого удовольствие. 

Обязательным условием взаимодействия педагога с ребёнком является создание развивающей среды, 

насыщенной социально значимыми образцами деятельности и общения, способствующей формиро-

ванию таких качеств личности, как: активность, инициативность, доброжелательность и др. Важную 

роль здесь играет сезонность и событийность образования дошкольников. Чем ярче будут события, 

происходящие в детской жизни, тем больше вероятность того, что они найдут отражение в деятель-

ности ребёнка, в его эмоциональном развитии. 

 Приоритетной сферой проявления детской инициативы является игровая и продуктивная 

деятельность. Для поддержание инициативы ребенка 3-4 лет взрослым необходимо: 

- создавать условия для реализации собственных планов и замыслов каждого ребенка; 

- рассказывать детям о их реальных, а также возможных в будущем достижениях; 

- отмечать и публично поддерживать любые успехи детей; 

- всемерно поощрять самостоятельность детей и расширять её сферу; 

- помогать ребенку найти способ реализации собственных поставленных целей; 

- способствовать стремлению научиться делать что-то и поддерживать радостное ощущение воз-

растающей умелости; 

- в ходе занятий и в повседневной жизни терпимо относится к затруднениям ребенка, позволять 

действовать ему в своем темпе; 

- не критиковать результаты деятельности детей, а также их самих. Ограничить критику исклю-

чительно результатами продуктивной деятельности, используя в качестве субъекта критики иг-

ровые персонажи; 

- учитывать индивидуальные особенности детей, стремиться найти подход к застенчивым, нере-

шительным, конфликтным, непопулярным детям; 

- уважать и ценить каждого ребенка независимо от его достижений, достоинств и недостатков; 



- создавать в группе положительный психологический микроклимат, в равной мере проявлять 

любовь ко всем детям: выражать радость при встрече, использовать ласку и теплые слова для 

выражения своего отношения к каждому ребенку, проявлять деликатность и терпимость; 

- всегда предоставлять детям возможность для реализации замыслов в творческой игровой и 

продуктивной деятельности. 

 

  Принципы построения занятий кружка. 
-Системность. 

-Учёт возрастных особенностей детей. 

-Дифференцированный подход. 

-Принцип воспитывающей и развивающей направленности знаний. 

-Принцип постепенного и постоянного усложнения материала. 

-Поэтапное использование игр. 

-Гуманное сотрудничество педагога и детей. 

-Высокий уровень трудности. 

 

Формы организации детской деятельности на кружке. 
1.Логико-математические игры. 

2.Интегрированные игровые занятия. 

3.Совместная деятельность педагога и детей. 

4.Самостоятельная игровая деятельность. 

Реализация данной программы возможна при создании ряда условий: 
1.Подготовка педагогов: 

-повышение квалификации педагогов через специальную курсовую подготовку, ознакомление и изу-

чение специальных технологий; 

-владение формами и методами работы с дошкольниками. 

2.Организация развивающей предметной среды: 

-создание единого сказочного пространства (Фиолетовый лес) для проведения занятий; 

-оснащение комплектами игр и игровых пособий. 

3.Организация педагогического процесса с детьми: 

-программа может быть использована в любом дошкольном учреждении, независимо от реализуемой 

программы; 

-программа предназначена для работы с детьми 3-7 лет. 

 

Организационные принципы (возраст детей, сроки реализации программы, условия 

набора, режим занятий, наполняемость групп). 

Программа « Развивайка»» адресована дошкольникам и рассчитана на 4 года. Учитывая возраст де-

тей и новизну материала, для успешного усвоения программы занятия в группе должны сочетаться с 

индивидуальной помощью педагога каждому ребёнку. Оптимальное количество детей в группе 

должно быть не более 5-8 человек. 

В первый год обучения в кружок  принимаются все желающие. В группы второго и следующих годов 

зачисляются дети, успешно прошедшие предыдущий этап обучения. 

Занятия кружка проводятся 1 раз в неделю для каждой возрастной группы с 1 сентября по 25 мая, 

первые три недели месяца проходит знакомство с играми и технологией их применения, в послед-
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нюю неделю проводится игровое занятие с использованием этих игровых пособий. Один раз в год 

проводится развлечение для детей. 

 

 Организация образовательной деятельности. 
Образовательная деятельность детей организуется по четырёхгодичной программе с 3-х летнего 

возраста в форме кружковой работы. В занятиях участвует подгруппа детей 5 – 10 человек. 

Длительность образовательной деятельности один раз в неделю в группе составляет: 

3-4 года - 10-15 минут 

4-5 лет - 15-20 минут 

5-6 лет - 20-25 минут 

6-7 лет - 25-30 минут 

Деятельность носит развивающий характер и, как правило, проходит в игровой форме, с интересным 

содержанием, творческими, проблемно – поисковыми задачами. Обучение наиболее эффективно тогда, 

когда ребенок занят значимыми интересным исследованием окружающего мира, в ходе которого он самостоятельно 

и при помощи взрослого совершает открытия. Педагог должен создавать ситуации, в которых может проявляться 

детская познавательная активность, а не просто воспроизведение информации. Ситуации, которые могут 

стимулировать познавательное развитие, то есть требующие от детей развития восприятия, мышления, 

воображения, памяти. 

Наряду с традиционными формами работы – «занимательным делом» используются и 

нетрадиционные: 

а) Образовательная деятельность в форме игры. 

Для создания положительного эмоционального настроя в данном виде деятельности используются 

любимые мультипликационные и сказочные герои, сюжеты. Структурно занятия представлены из 4 – 

6 взаимосвязанными между собой по содержанию, но разной степени сложности играми, знакомыми 

и новыми для детей. Большое значение придается созданию непринужденной обстановки: дети 

выполняют занятия за столом, на ковре, у мольберта. 

б) Образовательная деятельность в форме путешествия. 

Строится на последовательном «передвижении» детей от одного пункта назначения к другому. 

Материал, который широко используется в «путешествиях» (карты придуманной страны, знакомого 

микрорайона, детской площадки; стрелки, указатели, схемы), направляет внимание ребенка, 

развивает умения ориентироваться в пространстве, на плоскости, обозначить пространственные 

отношения на плане, схеме. Такая форма занятия требует от детей организованности, а от взрослого – 

умение, поддерживать интерес детей, стимулировать активность. 

в) Образовательная деятельность в форме беседы. 

Предполагает организацию познавательного общения педагога с детьми и детей между собой. 

Педагогу очень важно создать условия для развития речевой активности ребенка – подобрать 

вопросы, которые не требуют ответа «да» или «нет», наглядный материал. Познавательное общение 

предполагает обмен информацией, наблюдениями, впечатлениями, высказывание своего отношения к 

обсуждаемому. В процессе такого занятия дети учатся диалогу. Занятие – беседа помогает 

приобрести умения отстаивать свою точку зрения, аргументировать высказывания, 

формирует культуру общения. 

При организации занятий важно педагогически оправданное сочетание сюжетной, игровой и учебно–

познавательной линий. Нельзя увлекаться одной формой организации занятий, например, занятия – 

игра или путешествия. Вместе с тем, в какой бы форме не проходило занятие, важно научить ребенка 

преодолевать трудности, не бояться ошибок, стремиться рассуждать и находить самостоятельный 

путь решения познавательных задач, эти умения пригодятся ему не только на уроках математики, но 

http://pandia.ru/text/category/vidi_deyatelmznosti/
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и в повседневной жизни. 

 Создание предметно-развивающей среды. 
Кружковая работа организуется в специально отведенном месте, оборудованном в соответствии 

с санитарно-эпидемиологическими нормами. На каждого ребенка необходим комплект всех, 

используемых в работе развивающих игр и дидактических пособий к ним. 

Во 2 младшей группе: Логические блоки Дьенеша, палочки  Х. Кьюзенера , игры Никитина «Сложи 

узор», игры В.Воскобовича ,  «Двухцветный квадрат Воскобовича»,«Фонарики»,«Чудо – 

крестики1»,«Шнур Малыш», «Чудо – крестики2, «Кораблик Плюх-

Плюх»,«Цифроцирк»,«Буквоцирк» .«Лепестки», «Игровизор» + (приложение), «Шнур-затейник», 

«Погоформочки 3»,коврограф. 

В средней : «Читайка на шариках-1», «Игровизор» + (приложение), «Чудо-соты»1 ,  «Двухцветный 

квадрат Воскобович», «Четырёхцветный квадрат Воскобовича», «Прозрачный квадрат»,«Чудо-

крестики 2», кораблик « Брызг-брызг». «Геоконт»,«Лепестки», «Фонарики», «Математические 

корзинки», « Шнур-затейник», « Волшебная восьмерка-1»,  «Логоформочки-5», «Парусник», 

«Ромашка», «Снеговик», «Яблонька», Логические блоки Дьенеша, палочки  Х. Кьюзенера , игры 

Никитина «Сложи узор», коврограф. 

В старшей группе: «Читайка на шариках-1 и 2», «Игровизор» + (приложение), «Чудо-соты»1 ,   

«Двухцветный квадрат Воскобовича», «Четырёхцветный квадрат Воскобовича», «Прозрачный 

квадрат»,«Чудо-крестики 2», кораблик « Брызг-брызг». «Геоконт», «Лепестки», «Фонарики», 

«Математические корзинки», « Шнур-затейник», « Волшебная восьмерка-2 и 3», «Конструктор букв 

1 ,2 и3», «Логоформочки-5», «Парусник», «Ромашка», «Снеговик», «Яблонька», Логические блоки 

Дьенеша, палочки  Х. Кьюзенера , игры Никитина «Сложи узор», коврограф. 

В подготовительной группе: «Читайка на шариках-1 и 2», «Игровизор» + (приложение), «Чудо-

соты»1 ,   «Двухцветный квадрат Воскобович», «Четырёхцветный квадрат Воскобовича», 

«Прозрачный квадрат»,«Чудо-крестики 2», кораблик « Брызг-брызг». «Геоконт», «Лепестки», 

«Фонарики», «Математические корзинки», « Шнур-затейник», « Волшебная восьмерка-2 и 3», 

«Конструктор букв 1 ,2 и3», «Логоформочки-5», «Парусник», «Ромашка», «Снеговик», «Яблонька», 

Логические блоки Дьенеша, палочки  Х. Кьюзенера , игры Никитина «Сложи узор», коврограф. 

 

Планируемые результаты освоения программы. 
Педагогическая диагностика проводится в ходе наблюдений за активностью детей в спонтанной 

и специально организованной деятельности. Инструментарий для педагогической диагностики — 
карты наблюдений детского развития, позволяющие фиксировать индивидуальную динамику и пер-
спективы развития каждого ребенка в ходе: 

•  коммуникации со сверстниками и взрослыми (как меняются способы установления и под-
держания контакта, принятия совместных решений, разрешения конфликтов, лидерства и пр.); 

•  игровой деятельности; 
•  познавательной деятельности (как идет развитие детских способностей). 

Результаты педагогической диагностики могут использоваться исключительно для решения следу-
ющих образовательных задач: 

1)  индивидуализации образования (в том числе поддержки ребенка, построения его образова-
тельной траектории или профессиональной коррекции особенностей его развития); 

2)  оптимизации работы с группой детей. 
В ходе образовательной деятельности педагоги должны создавать диагностические ситуации, 

чтобы оценить индивидуальную динамику детей и скорректировать свои действия. 
Целевые ориентиры на этапе завершения программы: 

- Ребенок овладевает основными культурными средствами, способами деятельноспро-
являет иницативу и самостоятельность в познавательной деятельности;  
- Ребенок активно взаимодействует со сверстниками и взрослыми, участвует в сов-
местной деятельности. Способен договариваться, умеет выражать и отстаивать свою 
позицию по разным вопросам. 
-  Способен сотрудничать и выполнять как лидерские, так и исполнительские функции в совместной 
деятельности. 
- Проявляет умение слышать других и стремление быть понятым 
другими. 

http://pandia.ru/text/category/sanitarnie_normi/


- Ребенок обладает развитым воображением, которое реализуется в познавательной и игровой  дея-
тельности различает условную и реальную ситуации; умеет подчиняться разным правилам и соци-
альным нормам. Умеет распознавать различные ситуации и адекватно их оценивать. 
- Ребенок достаточно хорошо владеет устной речью, может выражать свои мысли и желания, ис-
пользовать речь для выражения своих мыслей, чувств и желаний, построения речевого высказывания 
в ситуации общения, 
выделять звуки в словах, у ребенка складываются предпосылки грамотности. 
- Проявляет ответственность за начатое дело. 
- Ребенок проявляет любознательность, задает вопросы взрослым и сверстникам. 
- Открыт новому, то есть проявляет стремления к получению знаний, 
Результативность освоения программы отслеживается в процессе ежегодной педагогической диагно-
стики познавательных процессов в начале и в конце учебного года на каждом этапе обучения. По ре-
зультатам педагогической диагностики можно судить об изменениях в развитии дошкольников в тот 
или иной возрастной период.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                    



                                                Перспективный план работы. 

                                        Вторая младшая группа. 

Ме-сяц Используемые игры Цели Итоговое занятие 

  сентябрь                              

 

 

   

«Фонарики» 

Коврограф 

«Двухцветный квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо-крестики1» 

«Шнур Малыш» 

 

«Сложи узор» 

Логические блоки Дьенеша 

Палочки Х.Кюизенера 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Формирование представлений о 

сенсорных эталонах цвета, формы, 

величины. 

·  Развитие конструктивных способностей 

детей. 

·  Тренировка мелкой моторики руки, 

тактильно – осязательных анализаторов. 

·  Совершенствование психических 

процессов: внимания, памяти, мышления, 

воображения, речи. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Игровое занятие 

«Колобок» 

Цель: развитие процессов 

внимания, памяти, мышления, 

воображения; творческих 

способностей и 

самостоятельности; умений 

ориентироваться в 

пространстве, различать и 

называть геометрические 

фигуры, составлять из них 

предметные формы. 

 

 

 

 

 октябрь                        

 

                           

 
 

Коврограф 

«Двухцветный квадрат 

Воскобовича» 

«Фонарики» 

«Чудо – крестики1» 

«Шнур Малыш» 

«Лепестки»  

«Сложи узор» 

Логические блоки Дьенеша 

Палочки Х.Кюизенера 

 

 

 

 

 

 

·  Формирование представлений о 

сенсорных эталонах цвета, формы, 

величины. 

·  Развитие конструктивных способностей 

детей. 

·  Тренировка мелкой моторики руки, 

тактильно – осязательных анализаторов. 

·  Совершенствование психических 

процессов: внимания, памяти, мышления, 

воображения, речи.  

 

 

 

 

 

Логико – математическая игра 

«Как мы путешествовали» 

Цель: развитие умений 

последовательно выполнять 

действия, придерживаясь 

заданного алгоритма; 

сортировать предметы в 

условном порядке; 

ориентироваться в количестве 

предметов.  

 

 

 

 

 ноябрь                  

 

                                    

 

 

 

Коврограф 

«Двухцветный квадрат 

Воскобовича» 

«Фонарики» 

«Чудо – крестики1» 

«Шнур Малыш» 

«Лепестка»   

«Сложи узор» 

Логические блоки Дьенеша 

Палочки Х.Кюизенера 

 

 

 

 

 

 

 

·  Формирование представлений о 

сенсорных эталонах цвета, формы, 

величины. 

·  Развитие конструктивных способностей 

детей. 

·  Тренировка мелкой моторики руки, 

тактильно – осязательных анализаторов. 

·  Совершенствование психических 

процессов: внимания, памяти, мышления, 

воображения, речи.  

 

 

 

 

 

Логико – математическая игра 

«Как друзья собирали ягоды» 

Цель: развитие умений 

сравнивать предметы по форме 

и размеру; самостоятельно 

придумывать и складывать 

силуэты из частей, соотносить 

реальные изображения со 

схематическими. 

 

 

 

 



декабрь 

 

                                                             

 

 

Коврограф 

«Двухцветный квадрат 

Воскобовича» 

«Фонарики» 

«Чудо – крестики1» 

«Шнур Малыш» 

«Лепестки» 

«Сложи узор» 

Логические блоки Дьенеша 

Палочки Х.Кюизенера 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

·  Формирование представлений о 

сенсорных эталонах цвета, формы, 

величины. 

·  Развитие конструктивных способностей 

детей. 

·  Тренировка мелкой моторики руки, 

тактильно – осязательных анализаторов. 

·  Совершенствование психических 

процессов: внимания, памяти, мышления, 

воображения, речи.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Логико – математическая игра 

«Как друзья встречали Новый 

год» 

Цель: развитие умений 

различать предметы по размеру 

(шире-уже),сравнивать их, 

находить связи между 

предметами по размеру, 

употреблять слова «такой же, 

как», «не такой»; понимать 

пространственные отношения 

(слева, справа, между, 

посередине); определять 

предмет по его части; 

самостоятельно придумывать и 

складывать предметные 

силуэты из частей.  

 

 

 

 

 январь 

 

                                                   

  

 

 

«Двухцветный квадрат 

Воскобовича» 

«Четырёхцветный квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо – крестики1» 

«Шнур Малыш» 

«Чудо – крестики2» 

«Фонарики» 

«Сложи узор» 

Логические блоки Дьенеша 

Палочки Х.Кюизенера 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

·  Развитие конструктивных способностей 

детей. 

·  Формирование знаний о геометрических 

фигурах. 

·  Освоение количественного счёта. 

·  Совершенствование интеллекта. 

·  Развитие воображения и творческих 

способностей. 

·  Тренировка мелкой моторики руки, 

тактильно – осязательных анализаторов. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Логико – математическая игра 

«Как лисёнок и медвежонок 

собирались в гости» 

Цель: развитие 

пространственных 

представлений (справа, перед, 

за),умений сравнивать 

предметы, пользуясь приёмом 

наложения и приложения; 

составлять предметные силуэты 

из частей геометрических 

фигур; находить выход из 

проблемных ситуаций.  

 

 

 

 

 февраль 

 

                                                    

 

 

 

«Двухцветный квадрат 

Воскобовича» 

«Четырёхцветный квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо – крестики1» 

«Шнур Малыш» 

«Чудо – крестики2» 

«Кораблик Плюх – Плюх» 

«Цифроцирк» 

«Сложи узор» 

Логические блоки Дьенеша 

Палочки Х.Кюизенера 

 

 

 

 

 

 

 

 

·  Знакомить детей с цифрами и числами 

натурального ряда в пределах 5. 

·  Развитие конструктивных способностей 

детей. 

·  Формирование знаний о геометрических 

фигурах. 

·  Освоение количественного счёта. 

·  Совершенствование интеллекта. 

·  Развитие воображения и творческих 

способностей. 

·  Тренировка мелкой моторики руки, 

тактильно – осязательных анализаторов.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Логико – математическая игра 

«Как мы играли вместе с Катей 

и Машей» 

Цель: развитие умений 

самостоятельно составлять 

геометрические фигуры 

заданного цвета и размера; 

выражать в речи способ 

выполнения действия; выбирать 

определённые фигуры из 

множества других; складывать 

силуэты по схеме-образцу и 

собственному замыслу.  

 

 

 



 

 

 

март 

                                                         

 

 

 

«Двухцветный квадрат 

Воскобовича» 

«Четырёхцветный квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо – крестики1» 

«Шнур Малыш» 

«Чудо – крестики2» 

«Кораблик Плюх – Плюх» 

«Цифроцирк» 

«Буквоцирк»  

 

«Сложи узор» 

Логические блоки Дьенеша 

Палочки Х.Кюизенера 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

·  Знакомить детей с цифрами и числами 

натурального ряда в пределах 5. 

·  Развитие конструктивных способностей 

детей. 

·  Формирование знаний о геометрических 

фигурах. 

·  Освоение количественного счёта. 

·  Совершенствование интеллекта. 

·  Развитие воображения и творческих 

способностей. 

·  Тренировка мелкой моторики руки, 

тактильно – осязательных анализаторов. 

·  Знакомство детей с гласными звуками и 

буквами.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Логико – математичес-кая игра 

«Как мы встречали гостей в 

детском саду» 

Цель: развитие умений 

различать предметы по размеру 

(большой, маленький, низкий, 

высокий); самостоятельно 

конструировать предметы 

соответствующего размера; 

располагать предметы в 

пространстве (один выше 

другого или один над другим); 

запоминать цвет карточек; 

ориентироваться в количестве 

предметов; самостоятельно 

придумывать и составлять 

силуэты из геометрических 

фигур.  

 

 

 

апрель 

                                    

 

 

 

Коврограф 

«Двухцветный квадрат 

Воскобовича» 

«Четырёхцветный квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Чудо – крестики2» 

«Кораблик Плюх – Плюх» 

«Цифроцирк» 

«Буквоцирк»  

«Сложи узор» 

Логические блоки Дьенеша 

Палочки Х.Кюизенера 

 

 

 

 

 

·  Знакомить детей с цифрами и числами 

натурального ряда в пределах 5. 

·  Развитие конструктивных способностей 

детей. 

·  Формирование знаний о геометрических 

фигурах. 

·  Освоение количественного счёта. 

·  Совершенствование интеллекта. 

·  Развитие воображения и творческих 

способностей. 

·  Тренировка мелкой моторики руки, 

тактильно – осязательных анализаторов. 

·  Знакомство детей с гласными звуками и 

буквами.  

 

 

 

 

Логико – математи-ческая игра 

«Как Алёша рассмат-ривал 

цветок» 

Цель: развитие умений 

зрительно воспринимать 

количество предметов, 

сравнивать предметы между 

собой, добавлять или убирать 

необходимое количество 

частей; самостоятельно 

придумывать и составлять 

силуэты из частей.  

 

 

 

 

 

май 

                                       

 

 

 

Коврограф 

«Двухцветный квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Чудо – крестики2» 

«Кораблик Плюх – Плюх» 

«Цифроцирк» 

«Буквоцирк»  

«Сложи узор» 

Логические блоки Дьенеша 

Палочки Х.Кюизенера 

 

 

 

 

 

 

 

·  Знакомить детей с цифрами и числами 

натурального ряда в пределах 5. 

·  Развитие конструктивных способностей 

детей. 

·  Формирование знаний о геометрических 

фигурах. 

·  Освоение количественного счёта. 

·  Совершенствование интеллекта. 

·  Развитие воображения и творческих 

способностей. 

·  Тренировка мелкой моторики руки, 

тактильно – осязательных анализаторов. 

·  Знакомство детей с гласными звуками и 

буквами.  

 

 

 

Совместная интегрированная 

игровая деятельность 

«Теремок» 

Цель: развитие познавательных 

процессов мышления, 

внимания, памяти; речи, 

творческих способностей и 

самостоятельнос-ти; умений 

различать и называть цвет, 

форму, составлять фигуру из 

частей.  

 

 

 

 

 

 

       

                     \  

 

 



                      Перспективный план работа. 

                                   Средняя группа. 

М-ц Используемые игры Цели Итоговые занятия 

 сен-

тябрь                           

«Цифроцирк» 

«Буквоцирк» 

Коврограф 

«Двухцветный квадрат Вос-

кобовича» 

«Чудо-крестики1» 

«Четырёхцветный квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный квадрат»  

Сложи узор» 

Логические блоки Дьенеша 

Палочки Х.Кюизенера 

 

 

 

·  Знакомство детей с цифрами и чис-

лами натурального ряда, порядковым 

и количественным значением числа. 

Усвоение счёта и отсчёта в пределах 

десяти.  Развитие внимания, произ-

вольной памяти, операций логиче-

ского мышления, воображения, ре-

чи.знакомство с гласными буквами, 

звуковым анализом слова. Развитие 

сенсорных способностей (цвет и 

форма), элементарных математиче-

ских представлений.  Развитие кон-

структивных способностей детей, 

воображения, мелкой моторики рук. 

Развитие воображения, творческих и 

сенсорных способностей. Продол-

жать ориентироваться в простран-

стве, различать геометрические фи-

гуры. 

Совместная интегрированная игро-

вая деятельность. 

«Как галчонок Каррчик слушал 

сказку про Красную Шапочку». 

Цель: развитие познавательных 

процессов мышления, внимания, па-

мяти; творческих способностей, са-

мостоятельности и мелкой моторики 

рук; умений отсчитывать необходи-

мое количество, различать и назы-

вать геометрические фигуры, со-

ставлять по схеме фигуру из частей; 

внимательно слушать литературное 

произведение и пересказывать его. 

 октябрь                                        «Цифроцирк» 

«Буквоцирк» 

Коврограф 

«Двухцветный квадрат Вос-

кобовича» 

«Чудо-крестики1» 

«Четырёхцветный квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный квадрат» 

«Геоконт» «Цифро-

цирк»Сложи узор» Логиче-

ские блоки Дьенеша 

Палочки Х.Кюизенера 

 

·  Знакомство детей с цифрами и чис-

лами натурального ряда, порядковым 

и количественным значением числа. 

Усвоение счёта и отсчёта в пределах 

десяти.  Развитие внимания, произ-

вольной памяти,  логического мыш-

ления, воображения, речи. Знаком-

ство с гласными буквами, звуковым 

анализом слова. Развитие сенсорных 

способностей (цвет и форма), ЭМП. 

Развитие конструктивных способно-

стей детей, воображения, мелкой мо-

торики рук. Развитие воображения, 

творческих и сенсорных способно-

стей. , различать геометрические фи-

гуры Освоение геометрических 

представлений, пространственных 

отношений.  

Логико – математичекая игра. 

«Как Алёша гулял в лесу» 

Цель: развитие умения соотносит 

цифры с количеством предметов; 

понимать количественное значение 

числа, сравнивать множества; со-

ставлять сюжетные картинки по за-

мыслу.  

 



ноябрь                                                           «Цифроцирк» 

«Буквоцирк» 

Коврограф 

«Двухцветный квадрат Вос-

кобовича» 

«Чудо-крестики1» 

«Четырёхцветный квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный квадрат» 

«Геоконт» 

Сложи узор» 

Логические блоки Дьенеша 

Палочки Х.Кюизенера 

 

 

Знакомство детей с цифрами и чис-

лами натурального ряда, порядковым 

и количественным значением числа. 

Усвоение счёта и отсчёта в пределах 

десяти.  Развитие внимания, произ-

вольной памяти, операций логиче-

ского мышления, воображения, ре-

чи.Знакомство с гласными буквами, 

звуковым анализом слова. Развитие 

сенсорных способностей (цвет и 

форма), элементарных математиче-

ских представлений. Развитие кон-

структивных способностей детей, 

воображения, мелкой моторики рук. 

·  Развитие воображения, творческих 

и сенсорных способностостей ориен-

тироваться в пространстве, различать 

геометрические фигурыОсвоение 

геометрических представлений, про-

странственных отношений. 

Логико – математическая игра. 

«Как Катя и Маша собирались в 

зоопарк» 

Цель: развитие умений сравнивать 

предметы по признакам (цвету и 

форме), рассуждать по ходу сравне-

ния, конструировать предметы с опо-

рой на модель; группировать предме-

ты по форме; складывать предметные 

силуэты из частей по замыслу. 

  де-

кабрь                                                    

«Цифроцирк» 

«Буквоцирк» 

Коврограф 

«Двухцветный квадрат Вос-

кобовича» 

«Чудо-крестики1» 

«Четырёхцветный квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный квадрат» 

«Геоконт» 

Сложи узор» 

Логические блоки Дьенеша 

Палочки Х.Кюизенера 

 

 

Знакомство детей с цифрами и чис-

лами натурального ряда, порядковым 

и количественным значением числа. 

Усвоение счёта и отсчёта в пределах 

десяти. 

·  Развитие внимания, произвольной 

памяти, операций логического мыш-

ления, воображения, речи. 

·  Знакомство с гласными буквами, 

звуковым анализом слова. 

·  Развитие сенсорных способностей 

(цвет и форма), элементарных мате-

матических представлений. 

·  Развитие конструктивных способ-

ностей детей, воображения, мелкой 

моторики рук. 

 

Логико – математическая игра «Как 

мы ходили в гости» 

Цель: развитие умений различать 

предметы по размеру, определять 

пространственные отношения в 

направлениях от других объектов; 

составлять предметные силуэты из 

частей по замыслу и схематичному 

рисунку, называть особенности обра-

за жизни животных. 



 январь                                                                          Цифроцирк» 

«Буквоцирк» 

Коврограф 

«Двухцветный квадрат Вос-

кобовича» 

«Чудо-крестики1» 

«Четырёхцветный квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный квадрат» 

«Геоконт» 

 Сложи узор» 

Логические блоки Дьенеша 

Палочки Х.Кюизенера 

 

 

·  Знакомство детей с цифрами и чис-

лами натурального ряда, порядковым 

и количественным значением числа. 

Усвоение счёта и отсчёта в пределах 

десяти. 

·  Развитие внимания, произвольной 

памяти, операций логического мыш-

ления, воображения, речи. 

·  Знакомство с гласными буквами, 

звуковым анализом слова. 

·  Развитие сенсорных способностей 

(цвет и форма), элементарных мате-

матических представлений. 

·  Развитие конструктивных способ-

ностей детей, воображения, мелкой 

моторики рук. 

·  Развитие воображения, творческих 

и сенсорных способностей. 

·  Продолжать учить детей ориенти-

роваться в пространстве, различать 

геометрические фигуры 

·  Освоение геометрических пред-

ставлений, пространственных 

Развлечение 

«Как друзья в теремке встрети-

лись»  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

февраль                                  «Буквоцирк» 

Коврогаф 

Двухцветный квадрат Вос-

кобовича 

Четырёхцветный квадрат 

Воскобовича 

«Прозрачный квадрат» 

«Чудо-крестики 2» 

«Геоконт 

«Лепестки»«Фонарики» 

«Математические 

корзинки» Сложи узор» 

Логические блоки Дьенеша 

Палочки Х.Кюизенера 

 

 

·  Знакомить детей с цифрами и чис-

лами натурального ряда в пределах 5. 

Развитие конструктивных способно-

стей детей. Формирование знаний о 

геометрических фигурах.  Освоение 

количественного счёта.  Совершен-

ствование интеллекта.  Развитие во-

ображения и творческих способно-

стей.  Тренировка мелкой моторики 

руки, тактильно – осязательных ана-

лизаторов.Закрепление умения опре-

делять цвета. Развитие простран-

ственного расположения. 

Совместная интегрированная игро-

вая деятельность. 

«Коза и семеро козлят» 

Цель: развитие воображения, творче-

ских способностей, самостоятельно-

сти; процессов внимания, мышления; 

формирование умений собственной 

театрализованной деятельности, эмо-

ционально – эстетических чувств  



  март                                        Коврограф Двухцветный 

квадрат Воскобович 

Четырёхцветный квадрат 

Воскобовича 

«Прозрачный квадрат» 

«Чудо-крестики 2» 

«Геоконт» 

«Лепестки» 

«Математические корзин-

ки» 

«Теремки» Сложи узор» 

Логические блоки Дьенеша 

Палочки Х.Кюизенера 

 

·  Развитие конструктивных способ-

ностей детей. 

·  Формирование знаний о геометри-

ческих фигурах. 

·  Освоение количественного счёта. 

·  Совершенствование интеллекта. 

·  Развитие воображения и творче-

ских способностей. 

·  Тренировка мелкой моторики руки, 

тактильно – осязательных анализато-

ров. 

·  Знакомство детей с гласными зву-

ками и буквами. 

Логико – математическая игра. 

«Как друзья выбирали подарок 

для Жужи» 

Цель: развитие умений выбирать 

предмет по признакам из множества 

других, различать геометрические 

фигуры, делить их на части, состав-

лять из них предметные силуэты, 

ориентироваться на плоскости зри-

тельно и с помощью словесного дик-

танта; складывать силуэты по схеме – 

образцу и собственному замыслу. 

 апрель                                               Коврограф 

Двухцветный квадрат Вос-

кобовича 

Четырёхцветный квадрат 

Воскобовича 

«Прозрачный квадрат» 

«Чудо-крестики 2» 

«Геоконт» 

«Лепестки» 

«Математические корзин-

ки» 

«Теремки» 

«Кораблик Плюх-Плюх» 

Сложи узор» 

Логические блоки Дьенеша 

Палочки Х.Кюизенера 

 

·  Развитие конструктивных способ-

ностей детей. 

·  Формирование знаний о геометри-

ческих фигурах. 

·  Освоение количественного счёта. 

·  Совершенствование интеллекта. 

·  Развитие воображения и творче-

ских способностей. 

·  Тренировка мелкой моторики руки, 

тактильно – осязательных анализато-

ров. 

·  Продолжить знакомство детей с 

гласными звуками и буквами. 

·  Решение логико-математических 

задач. 

Логико – математичекая игра «Как 

друзья шли в гости к пчёлке Жу-

же» 

Цель: развитие умений составлять 

число 8 из единиц, 6 – из меньших 

чисел, определять порядковый номер, 

ориентировать предмет в простран-

стве, составлять цифру из элементов, 

соотносить цифру и количество, 

называть цвета радуги. 



    май                                                 Коврограф 

«Двухцветный квадрат Вос-

кобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Чудо – крестики2» 

«Кораблик Плюх – Плюх» 

«Теремки» 

«Математические корзин-

ки» 

«Геоконт» 

Сложи узор» 

Логические блоки Дьенеша 

Палочки Х.Кюизенера 

 

Развитие конструктивных способно-

стей детей. 

·  Формирование знаний о геометри-

ческих фигурах. 

·  Освоение количественного счёта. 

·  Совершенствование интеллекта. 

·  Развитие воображения и творче-

ских способностей. 

·  Тренировка мелкой моторики руки, 

тактильно – осязательных анализато-

ров. 

·  Продолжить знакомство детей с 

гласными звуками и буквами. 

·  Решение логико-математических 

задач. 

 

Логико – математическая игра «Как 

Жужу встречала гостей» 

Цель: развитие умений выбирать си-

луэт по признакам из других, решать 

логические и проблемные задачи, 

создавать предметные силуэты по 

собственному замыслу и схематич-

ному рисунку, обводить силуэты на 

листе бумаги, дорисовывать их.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                      



                                       Перспективный план работы. 

                                  Старшая группа. 

М-ц Используемые игры Цели Итоговые занятия 

  сен-

тябрь                                                                    

«Цифроцирк» 

«Буквоцирк» 

Коврограф 

«Двухцветный квадрат Вос-

кобовича» 

«Чудо-крестики2» 

«Четырёхцветный квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты цифр» 

 

«Сложи узор» 

Логические блоки Дьенеша 

Палочки Х.Кюизенера 

 

·  Знакомство детей с цифрами 

и числами натурального ряда, 

порядковым и количествен-

ным значением числа. Усвое-

ние счёта и отсчёта в пределах 

десяти. 

·  Развитие внимания, произ-

вольной памяти, операций ло-

гического мышления, вообра-

жения, речи. 

·  Знакомство с гласными бук-

вами, звуковым анализом сло-

ва. 

·  Развитие сенсорных спо-

собностей (цвет и форма), 

элементарных математиче-

ских представлений. 

·  Развитие конструктивных 

способностей детей, вообра-

жения, мелкой моторики рук. 

·  Развитие воображения, 

творческих и сенсорных спо-

собностей. 

·  Продолжать учить детей 

ориентироваться в простран-

стве, различать геометриче-

ские фигуры. 

Логико – математическая иг-

ра«Как проходят занятия в 

школе волшебства» 

Цель: развитие творческих 

способностей, операций логи-

ческого мышления и самосто-

ятельности; умений рисовать 

геометрические фигуры по 

заданным точкам, разделять 

изображение на части; состав-

лять по силуэтной схеме фи-

гурки из частей. 

 

октябрь 

 

 

 

 

 

«Цифроцирк» 

«Буквоцирк» 

Коврограф 

«Двухцветный квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо-крестики2» 

«Четырёхцветный 

квадрат Воскобовича» 

·  Знакомство детей с цифрами 

и числами натурального ряда, 

порядковым и количествен-

ным значением числа. Усвое-

ние счёта и отсчёта в пределах 

десяти. 

·  Развитие внимания, произ-

вольной памяти, операций ло-

гического мышления, вообра-

жения, речи. 

Логико – математическая игра 

«Как Малыш Гео шёл в гос-

ти к девочке Дольке» 

Цель: развитие умений срав-

нивать геометрические фигу-

ры по форме и размеру, груп-

пировать их по признакам; 

делить целое на части, срав-

нивать их между собой; вос-

принимать количество неза-

висимо от расположения и 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты цифр» 

«Математические кор-

зинки» 

«Сложи узор» 

 

·  Знакомство с гласными бук-

вами, звуковым анализом сло-

ва. 

·  Развитие сенсорных спо-

собностей (цвет и форма), 

элементарных математиче-

ских представлений. 

·  Развитие конструктивных 

способностей детей, вообра-

жения, мелкой моторики рук. 

·  Развитие воображения, 

творческих и сенсорных спо-

собностей. 

·  Продолжать учить детей 

ориентироваться в простран-

стве, различать геометриче-

ские фигуры 

·  Освоение геометрических 

представлений, простран-

ственных отношений.  

 

цвета; составлять целое из ча-

стей, делать фигуры по точ-

кам координатной сетки; по-

нимать пространственные от-

ношения. 

 

 

 

ноябрь «Цифроцирк» 

«Буквоцирк» 

Коврограф 

«Двухцветный квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо-крестики2» 

«Четырёхцветный 

квадрат Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный квадрат» 

«Геоконт» 

«Математические кор-

зинки» 

«Лепестки» 

«Чудо – Цветик» 

Логические блоки 

·  Знакомство детей с цифра-

ми и числами натурального 

ряда, порядковым и количе-

ственным значением числа. 

Усвоение счёта и отсчёта в 

пределах десяти. 

·  Развитие внимания, произ-

вольной памяти, операций ло-

гического мышления, вообра-

жения, речи. 

·  Знакомство с гласными бук-

вами, звуковым анализом сло-

ва. 

·  Развитие сенсорных спо-

собностей (цвет и форма), 

элементарных математиче-

ских представлений. 

·  Развитие конструктивных 

способностей детей, вообра-

Логико – математическая иг-

ра. 

«Как Малыш Гео гостил у 

девочки Дольки» 

Цель: развитие умений ори-

ентироваться на листе бумаги, 

рисовать изображения с по-

мощью графического диктан-

та; решать логические задачи; 

делать силуэты из геометри-

ческих фигур по схеме; со-

ставлять слова; классифици-

ровать предметы по видовому 

признаку. 

 



Дьенеша 

Палочки Х.Кюизенера 

 

 

жения, мелкой моторики рук. 

·  Развитие воображения, 

творческих и сенсорных спо-

собностей. 

·  Продолжать учить детей 

ориентироваться в простран-

стве, различать геометриче-

ские фигуры 

·  Освоение геометрических 

представлений, простран-

ственных отношений. 

 

 

декабрь «Цифроцирк» 

Коврограф 

«Двухцветный квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо-крестики2» 

«Четырёхцветный 

квадрат Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты цифр» 

«Математические кор-

зинки» 

«Лепестки» 

«Чудо – Цветик» 

«Сложи узор» 

Логические блоки 

Дьенеша 

Палочки Х.Кюизенера 

 

 

 

Знакомство детей с цифрами и 

числами натурального ряда, 

порядковым и количествен-

ным значением числа. Усвое-

ние счёта и отсчёта в пределах 

десяти. 

·  Развитие внимания, произ-

вольной памяти, операций ло-

гического мышления, вообра-

жения, речи. 

·  Знакомство с гласными бук-

вами, звуковым анализом сло-

ва. 

·  Развитие сенсорных спо-

собностей (цвет и форма), 

элементарных математиче-

ских представлений. 

·  Развитие конструктивных 

способностей детей, вообра-

жения, мелкой моторики рук. 

·  Развитие воображения, 

творческих и сенсорных спо-

собностей. 

·  Продолжать учить детей 

ориентироваться в простран-

стве, различать геометриче-

ские фигуры 

Логико – математическая иг-

ра«Как Лопушок и Фифа 

украшали новогоднюю ёл-

ку» 

Цель: развивать умения срав-

нивать геометрические фигу-

ры по форме и величине; 

определять смену направле-

ния движения, на ощупь 

находить путь в лабиринте; 

решать проблемные задачи, 

формулировать вопросы; со-

ставлять по замыслу предмет-

ные силуэты из частей. 

 



 ·  Освоение геометрических 

представлений, простран-

ственных отношений 

январь «Цифроцирк» 

«Буквоцирк» 

Коврограф 

«Двухцветный квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо-крестики3» 

«Четырёхцветный 

квадрат Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты цифр» 

«Лепестки» 

«Чудо – Цветик» 

«Кораблик БРЫЗГ – 

БРЫЗГ» 

«Теремки» 

«Сложи узор» 

Логические блоки 

Дьенеша 

Палочки Х.Кюизенера 

 

 

 

Знакомство детей с цифрами и 

числами натурального ряда, 

порядковым и количествен-

ным значением числа. Усвое-

ние счёта и отсчёта в пределах 

десяти. 

·  Развитие внимания, произ-

вольной памяти, операций ло-

гического мышления, вообра-

жения, речи. 

·  Знакомство с гласными бук-

вами, звуковым анализом сло-

ва. 

·  Развитие сенсорных спо-

собностей (цвет и форма), 

элементарных математиче-

ских представлений. 

·  Развитие конструктивных 

способностей детей, вообра-

жения, мелкой моторики рук. 

·  Развитие воображения, 

творческих и сенсорных спо-

собностей. 

·  Продолжать учить детей 

ориентироваться в простран-

стве, различать геометриче-

ские фигуры 

·  Освоение геометрических 

представлений, простран-

ственных отношений 

Логико – математическая иг-

ра«Как Галчонок Каррчик 

помогал пчёлке Жуже» 

Цель: развитие умений опре-

делять количественное и по-

рядковое значение числа, 

складывать равные числа; по-

нимать пространственные от-

ношения; составлять целое из 

частей. Сравнивать результат 

своей деятельности с образ-

цом, анализировать схему фи-

гуры и находить ошибки при 

её конструировании; решать 

головоломки; смешивать 

краски. 

 

февраль Коврогаф 

Двухцветный квадрат 

Воскобовича 

Четырёхцветный квад-

рат Воскобовича 

«Прозрачный квадрат» 

«Чудо-крестики 3» 

·  Знакомить детей с цифрами 

и числами натурального ряда в 

пределах 5. 

·  Развитие конструктивных 

способностей детей. 

·  Формирование знаний о 

геометрических фигурах. 

·  Освоение количественного 

Интегрированное игровое за-

нятие 

«Как мы были на цирковом 

представлении» 

Цель: развитие творческих 

способностей; умений ориен-

тироваться в ряду цифр, по-

нимать пространственные от-



«Геоконт» 

«Лепестки» 

«Фонарики» 

«Математические кор-

зинки» 

«Чудо – Цветик» 

«Кораблик БРЫЗГ – 

БРЫЗГ» 

«Теремки» 

«Логоформочки» 

«Сложи узор» 

 

Логические блоки 

Дьенеша 

Палочки Х.Кюизенера 

 

счёта. 

·  Совершенствование интел-

лекта. 

·  Развитие воображения и 

творческих способностей. 

·  Тренировка мелкой мотори-

ки руки, тактильно – осяза-

тельных анализаторов. 

·  Закрепление умения опре-

делять цвета. 

·  Развитие пространственного 

расположения. 

 

ношения; проводить буквен-

ный анализ слов, составлять 

буквы из частей, а из букв – 

слова; договариваться между 

собой; следовать общей цели 

и решать общую задачу. 

 

матр Коврограф 

Двухцветный квадрат 

Воскобовича 

Четырёхцветный квад-

рат Воскобовича 

«Прозрачный квадрат» 

«Чудо-крестики 3» 

«Геоконт» 

«Лепестки» 

«Математические кор-

зинки» 

«Теремки» 

«Кораблик БРЫЗГ – 

БРЫЗГ» 

«Теремки» 

«Логоформочки» 

«Чудо – Цветик» 

«Счетовозик» 

·  Развитие конструктивных 

способностей детей. 

·  Формирование знаний о 

геометрических фигурах. 

·  Освоение количественного 

счёта. 

·  Совершенствование интел-

лекта. 

·  Развитие воображения и 

творческих способностей. 

·  Тренировка мелкой мотори-

ки руки, тактильно – осяза-

тельных анализаторов. 

·  Знакомство детей с гласны-

ми звуками и буквами. 

 

Развлечение для детей и роди-

телей 

«Как мы праздновали день 

рождения посёлка» 

 



 

Логические блоки 

Дьенеша 

Палочки Х.Кюизенера 

 

апрель Коврограф 

Двухцветный квадрат 

Воскобовича 

Четырёхцветный квад-

рат Воскобовича 

«Прозрачный квадрат» 

«Чудо-крестики 3» 

«Геоконт» 

«Лепестки» 

«Математические кор-

зинки» 

«Теремки» 

«Кораблик БРЫЗГ – 

БРЫЗГ» 

«Теремки» 

«Логоформочки» 

«Чудо – Цветик» 

«Счетовозик» 

«Сложи узор» 

Логические блоки 

Дьенеша 

Палочки Х.Кюизенера 

 

·  Развитие конструктивных 

способностей детей. 

·  Формирование знаний о 

геометрических фигурах. 

·  Освоение количественного 

счёта. 

·  Совершенствование интел-

лекта. 

·  Развитие воображения и 

творческих способностей. 

·  Тренировка мелкой мотори-

ки руки, тактильно – осяза-

тельных анализаторов. 

·  Продолжить знакомство де-

тей с гласными звуками и 

буквами. 

·  Решение логико-

математических задач. 

 

Интегрированное игровое за-

нятие «Как Эник и Бэник чи-

тали письмо» 

Цель: развитие умений со-

ставлять буквы и слова, чи-

тать слоги и слова, понимать 

пространственные отношения, 

вышивать буквы с помощью 

графического диктанта, дого-

вариваться друг с другом. 

 

май Коврограф 

«Двухцветный квадрат 

Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Чудо – крестики3» 

«Кораблик Плюх – 

·  Развитие конструктивных 

способностей детей. 

·  Формирование знаний о 

геометрических фигурах. 

·  Освоение количественного 

счёта. 

Логико – математическая игра 

«Как шуты развлекали коро-

ля» 

Цель: развитие умений транс-

формировать геометрические 

фигуры; понимать количе-

ственное значение числа, со-



Плюх» 

«Теремки» 

«Математические кор-

зинки» 

«Геоконт» 

«Кораблик БРЫЗГ – 

БРЫЗГ» 

«Теремки» 

«Логоформочки» 

«Чудо – Цветик» 

·  Совершенствование интел-

лекта. 

·  Развитие воображения и 

творческих способностей. 

·  Тренировка мелкой мотори-

ки руки, тактильно – осяза-

тельных анализаторов. 

·  Продолжить знакомство де-

тей с гласными звуками и 

буквами. 

·  Решение логико-

математических задач. 

 

став числа шесть из единиц и 

меньших чисел; отражать про-

странственные отношения в 

речи; придумывать сюжетные 

картинки 

 

                     Перспективный план работы. 

                      Подготовительная группа. 

М-ц Используемые игры Цели Итоговое занятие 

сентябрь Коврограф 

«Двухцветный квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо-крестики2» 

«Четырёхцветный квад-

рат Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты букв» 

«Геовизор» 

«Теремки» 

«Чудо Цветик» 

«Сложи узор» 

 

Логические блоки 

Дьенеша 

·  Продолжить знакомство 

детей с цифрами и числами 

натурального ряда, порядко-

вым и количественным зна-

чением числа. Усвоение счё-

та и отсчёта в пределах деся-

ти. 

·  Развитие внимания, произ-

вольной памяти, операций 

логического мышления, во-

ображения, речи. 

·  Продолжить знакомство с 

гласными буквами, звуковым 

анализом слова. 

·  Развитие сенсорных спо-

собностей (цвет и форма), 

элементарных математиче-

ских представлений. 

·  Развитие конструктивных 

способностей детей, вообра-

жения, мелкой моторики рук. 

Игровое интегрированное за-

нятие 

«Как Эник рассказывал ис-

тории» 

Цель: развивать умение рас-

сказывать о признаках позд-

ней осени, подготовке к зиме 

хладнокровных и теплокров-

ных животных; понимать вер-

тикальную симметрию и до-

страивать симметричные фи-

гуры; мысленно проводить 

звуковой анализ слова, вы-

членять первый звук в слове, 

соотносить его с буквой. 

 



Палочки Х.Кюизенера 

 

·  Развитие воображения, 

творческих и сенсорных спо-

собностей. 

·  Продолжать учить детей 

ориентироваться в простран-

стве, различать геометриче-

ские фигуры. 

·  знакомство с соотношени-

ем целого и числа; 

·  учить слоговому чтению. 

 

октябрь Коврограф 

«Двухцветный квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо-крестики2» 

«Четырёхцветный квад-

рат Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты букв» 

«Складушки» 

«Лепестки» 

«Геовизор» 

«Теремки» 

 

·  Продолжить знакомство 

детей с цифрами и числами 

натурального ряда, порядко-

вым и количественным зна-

чением числа. Усвоение счё-

та и отсчёта в пределах деся-

ти. 

·  Развитие внимания, произ-

вольной памяти, операций 

логического мышления, во-

ображения, речи. 

·  Продолжить знакомство с 

гласными буквами, звуковым 

анализом слова. 

·  Развитие сенсорных спо-

собностей (цвет и форма), 

элементарных математиче-

ских представлений. 

·  Развитие конструктивных 

способностей детей, вообра-

жения, мелкой моторики рук. 

·  Развитие воображения, 

творческих и сенсорных спо-

собностей. 

·  Продолжать учить детей 

ориентироваться в простран-

стве, различать геометриче-

ские фигуры. 

·  знакомство с соотношени-

Логико – математическая иг-

ра«Как зверята грибы соби-

рали» 

Цель: развивать умение ори-

ентироваться на плоскости; 

определять длину с помощью 

условной мерки, сравнивать 

длины между собой; состав-

лять число 10 из меньших чи-

сел; складывать сюжетные 

картинки. 

 



ем целого и числа; 

·  учить слоговому чтению. 

 

ноябрь Коврограф 

«Двухцветный квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо-крестики2» 

«Четырёхцветный квад-

рат Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты букв» 

«Складушки» 

«Лепестки» 

«Геовизор» 

«Теремки» 

«Кораблик Брызг-

Брызг» 

«Волшебная восьмёрка» 

«Сложи узор» 

Логические блоки 

Дьенеша 

Палочки Х.Кюизенера 

 

·  Продолжить знакомство 

детей с цифрами и числами 

натурального ряда, порядко-

вым и количественным зна-

чением числа. Усвоение счё-

та и отсчёта 

·  в пределах десяти. 

·  Развитие внимания, произ-

вольной памяти, операций 

логического мышления, во-

ображения, речи. 

·  Продолжить знакомство с 

гласными буквами, звуковым 

анализом слова. 

·  Развитие сенсорных спо-

собностей (цвет и форма), 

элементарных математиче-

ских представлений. 

·  Развитие конструктивных 

способностей детей, вообра-

жения, мелкой моторики рук. 

·  Развитие воображения, 

творческих и сенсорных спо-

собностей. 

·  Продолжать учить детей 

ориентироваться в простран-

стве, различать геометриче-

ские фигуры. 

·  знакомство с соотношени-

ем целого и числа; 

·  учить слоговому чтению. 

 

Интегрированное игровое за-

нятие 

«Как Мурашик встречал 

гостей» 

Цель: развивать умение 

трансформировать фигуры, 

понимать пространственные 

отношения, пользоваться 

планом помещения; приду-

мывать и делать предметные 

силуэты по заданной теме; 

конструировать из бумаги. 

 

декабрь «Коврограф 

«Двухцветный квадрат 

Воскобовича» 

·  Продолжить знакомство 

детей с цифрами и числами 

порядковым и количествен-

ным значением числа. Усвое-

Логико – математическая иг-

ра«Как Малыш Гео полу-

чил подарок» 

Цель: развивать умение на 



«Чудо-крестики2» 

«Четырёхцветный квад-

рат Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты букв» 

«Складушки» 

«Лепестки» 

«Геовизор» 

«Теремки» 

«Кораблик Брызг-

Брызг» 

«Волшебная восьмёрка» 

Логические блоки 

Дьенеша 

Палочки Х.Кюизенера 

 

ние счёта и отсчёта 

·  в пределах десяти. 

·  Развитие внимания, произ-

вольной памяти, операций 

логического мышления, во-

ображения, речи. 

·  Продолжить знакомство с 

гласными буквами, звуковым 

анализом слова. 

·  Развитие сенсорных спо-

собностей (цвет и форма), 

элементарных математиче-

ских представлений. 

·  Развитие конструктивных 

способностей детей, вообра-

жения, мелкой моторики рук. 

·  Развитие воображения, 

творческих и сенсорных спо-

собностей. 

·  Продолжать учить детей 

ориентироваться в простран-

стве, различать геометриче-

ские фигуры. 

·  знакомство с соотношени-

ем целого и числа; 

·  учить слоговому чтению. 

 

ощупь определять геометри-

ческие фигуры, составлять из 

одних и тех же фигур различ-

ные силуэты; делать фигуры 

по точкам координатной сет-

ки; складывать из деталей 

буквы, из букв – слова. 

 

январь «Коврограф 

«Двухцветный квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо-крестики2» 

«Четырёхцветный квад-

рат Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты букв» 

·  Продолжить знакомство 

детей с цифрами и числами 

порядковым и количествен-

ным значением числа. Усвое-

ние счёта и отсчёта 

·  в пределах десяти. 

·  Развитие внимания, произ-

вольной памяти, операций 

логического мышления, во-

ображения, речи. 

·  Продолжить знакомство с 

гласными буквами, звуковым 

Интегрированное игровое за-

нятие 

«Как шуты развлекали ко-

роля» 

Цель: развивать умение скла-

дывать объёмные и плоскост-

ные фигуры, искать предмет 

по заданным признакам, ре-

шать логико – математиче-

ские задачи; сравнивать оди-

наковые предметы одежды, 

сделанные из разного  



«Складушки» 

«Геовизор» 

«Теремки» 

«Волшебная восьмёрка» 

«Сложи узор» 

Логические блоки 

Дьенеша 

Палочки Х.Кюизенера 

 

анализом слова. 

·  Развитие сенсорных спо-

собностей (цвет и форма), 

элементарных математиче-

ских представлений. 

·  Развитие конструктивных 

способностей детей, вообра-

жения, мелкой моторики рук. 

·  Развитие воображения, 

творческих и сенсорных спо-

собностей. 

·  Продолжать учить детей 

ориентироваться в простран-

стве, различать геометриче-

ские фигуры. 

·  знакомство с соотношени-

ем целого и числа; 

·  учить слоговому чтению 

 

февраль «Коврограф 

«Двухцветный квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо-крестики2» 

«Четырёхцветный квад-

рат Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты букв» 

«Складушки» 

«Геовизор» 

«Теремки» 

«Волшебная восьмёрка» 

«Сложи узор» 

Логические блоки 

Дьенеша 

Палочки Х.Кюизенера 

·  Продолжить знакомство 

детей с цифрами и числами 

порядковым и количествен-

ным значением числа. Усвое-

ние счёта и отсчёта 

·  в пределах десяти. 

·  Развитие внимания, произ-

вольной памяти, операций 

логического мышления, во-

ображения, речи. 

·  Продолжить знакомство с 

гласными буквами, звуковым 

анализом слова. 

·  Развитие сенсорных спо-

собностей (цвет и форма), 

элементарных математиче-

ских представлений. 

·  Развитие конструктивных 

способностей детей, вообра-

жения, мелкой моторики рук. 

·  Развитие воображения, 

Логико – математическая иг-

ра 

«Как Околесик шёл на за-

нятия в школу Волшебства» 

Цель: развивать умение 

трансформировать фигуры, 

буквы, делить целое на рав-

ные и неравные части, пони-

мать отношения целого и 

числа. 

 



 творческих и сенсорных спо-

собностей. 

·  Продолжать учить детей 

ориентироваться в простран-

стве, различать геометриче-

ские фигуры. 

·  знакомство с соотношени-

ем целого и числа; 

·  учить слоговому чтению. 

 

март «Коврограф 

«Двухцветный квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо-крестики2» 

«Четырёхцветный квад-

рат Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты букв» 

«Складушки» 

«Геовизор» 

«Теремки» 

«Волшебная восьмёрка» 

«Сложи узор» 

Логические блоки 

Дьенеша 

Палочки Х.Кюизенера 

 

·  Продолжить знакомство 

детей с цифрами и числами 

порядковым и количествен-

ным значением числа. Усвое-

ние счёта и отсчёта 

·  в пределах десяти. 

·  Развитие внимания, произ-

вольной памяти, операций 

логического мышления, во-

ображения, речи. 

·  Продолжить знакомство с 

гласными буквами, звуковым 

анализом слова. 

·  Развитие сенсорных спо-

собностей (цвет и форма), 

элементарных математиче-

ских представлений. 

·  Развитие конструктивных 

способностей детей, вообра-

жения, мелкой моторики рук. 

·  Развитие воображения, 

творческих и сенсорных спо-

собностей. 

·  Продолжать учить детей 

ориентироваться в простран-

стве, различать геометриче-

ские фигуры. 

·  знакомство с соотношени-

ем целого и числа; 

Интегрированное игровое за-

нятие 

«Как кораблик Брызг-

Брызг путешествовал» 

Цель: развивать умение сор-

тировать предметы по цвету, 

ориентироваться в простран-

стве, складывать предметные 

силуэты из частей. Сравни-

вать с образцом, находить 

ошибки; объяснять значение 

многозначных слов. 

 



·  учить слоговому чтению. 

 

апрель «Коврограф 

«Двухцветный квадрат 

Воскобовича» 

«Чудо-крестики2» 

«Четырёхцветный квад-

рат Воскобовича» 

«Шнур Малыш» 

«Прозрачный квадрат» 

«Геоконт» 

«Лабиринты букв» 

«Складушки» 

«Геовизор» 

«Теремки» 

«Волшебная восьмёрка» 

«Сложи узор» 

Логические блоки 

Дьенеша 

Палочки Х.Кюизенера 

 

·  Продолжить знакомство 

детей с цифрами и числами 

порядковым и количествен-

ным значением числа. Усвое-

ние счёта и отсчёта 

·  в пределах десяти. 

·  Развитие внимания, произ-

вольной памяти, операций 

логического мышления, во-

ображения, речи. 

·  Продолжить знакомство с 

гласными буквами, звуковым 

анализом слова. 

·  Развитие сенсорных спо-

собностей (цвет и форма), 

элементарных математиче-

ских представлений. 

·  Развитие конструктивных 

способностей детей, вообра-

жения, мелкой моторики рук. 

·  Развитие воображения, 

творческих и сенсорных спо-

собностей. 

·  Продолжать учить детей 

ориентироваться в простран-

стве, различать геометриче-

ские фигуры. 

·  знакомство с соотношени-

ем целого и 

числа; 

·  учить слоговому чтению 

Развлечение для детей и ро-

дителей 

«Папа, мама, я – интеллек-

туальная семья» 

 

 

 

 

 

 

 



                                                                                                                                                                  Приложение 1. 

2 младшая группа. 

РАЗВЛЕЧЕНИЯ. 

«Как зайчонок стал храбрым». 

Месяц проведения: МАРТ. 

Материалы: Игры «Логоформочки 3», «Фонарики», «Квадрат Воскобовича(двухцветный), пособие 

«Игровизор». Куклы (или костюмы) Зайчонка, Ворона Метра;зонтик, листы бумаги с изображением ягод(по 

количеству детей), геометрические фигуры (два маленьких квадрата, большой круг, два маленьких 

треугольника). 

СЕНТЯБРЬ 

Игры на коврографе. 

·  Цель: формирование представлений о цвете 

«Башмачки Фифы» 

Однажды Гусеница Фифа появилась на полянке в новых башмачках белого цвета и принесла с собой для игры 

разноцветные квадратики. Разложила их, встала перед зелёным квадратиком, чтобы полюбоваться своей 

работой. Вдруг башмачки позеленели. Фифа огляделась. И - о, чудо - стала замечать предметы только 

зелёного цвета. Встала перед синим квадратиком - башмачки посинели и вокруг стали чётко видны предметы 

синего цвета. 

Для игры используются красная, жёлтая, зелёная и синяя карточки. Квадраты располагаются на 

коврографе в ряд. Из разноцветного картона вырезаются башмачки точно такого же цвета. Дети 

напротив карточки прикрепляют башмачки одинакового с ней цвета, называют в окружающей обстановке 

предметы только этого цвета. 

·  Цель: формирование представлений о форме предметов. 

«Лопушок» 

На Полянку пришёл Лопушок. Принёс с собой для игры треугольник, круг и квадрат. Разложил и… Если 

Лопушок вставал напротив круга, то становился круглым, напротив квадрата – квадратным, напротив 

треугольника – треугольным. 

Для игры используются геометрические фигуры – квадрат, треугольник и круг. Фигуры располагаются в 

ряд – это волшебная дорожка. С помощью «Разноцветных верёвочек» дети под квадратом 

делают аппликацию квадрата, под кругом – круга, под треугольником – треугольника (это Лопушок 

меняет форму). 

Находят в окружающей обстановке и называют предметы квадратной, круглой и треугольной форм. 

·  Цель: формирование представлений о размере предметов. 

«Игрушечный дождь» 

Как – то раз над Полянкой прошёл настоящий игрушечный дождь. После него появились не огромные лужи, а 

большие островки игрушек. Игрушки были разные – высокие и низкие, длинные и короткие, толстые и тонкие. 

Гусеница Фифа тут же принялась их собирать. Сначала она выбрала высокие, потом – низкие. 

На коврографе раскладываются картинки с изображением предметов различного размера. Детям 

предлагается соединить верёвочкой сначала все высокие предметы, потом все низкие, длинные, короткие, 

толстые, тонкие. 

·  Цель: учить детей соотносить предметы по величине. 

«Конфеты». 

Однажды Лопушок и Фифа нашли на Полянке две коробки с конфетами. В одной коробке конфеты были 

большие, а в другой – маленькие. Друзья тут же разделили конфеты поровну и начали их есть. Как только 

Лопушок съедал конфету, Фифа искала в своей коробке точно такую же. К вечеру у друзей разболелись 
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животы. 

Для игры используются большие и маленькие фигуры, которые разделяются по размеру («Фонарики 

Ларчик»). 

Конфеты какого размера достались Лопушку? Фифе? Часть детей играет роль Лопушка и берёт 

геометрические фигуры большего размера, а часть – Фифы и выбирает фигуры меньшего размера. 

Двухцветный квадрат Воскобовича. 

·  Цель: развитие конструктивных способностей детей. 

«Превращения квадрата» «Домик» (фигура 1). 

-А за Фиолетовым лесом, располагался самый обыкновенный город. И вот в этом Городе, в самой 

обыкновенном доме жила самая обычная семья: мама Трапеция, папа Прямоугольник и их сынишка Квадрат. 

Братишек и сестричек у Квадрата не было, но зато был Дедушка Четырёхугольник, который жил в другом 

городе. Дедушка жил далеко, потому что добираться к нему надо было по суше, по воде и даже по воздуху. Так 

говорил папа. 

Дедушка часто писал письма. Однажды за завтраком папа сказал, что вчера он снова получил от дедушки 

письмо. Дедушка передаёт всем привет, желает доброго здоровья и спрашивает, кем его любимый внук 

мечтает стать. 

После завтрака мама с папой ушли на работу, а Квадрат остался дома один. «Интересно, а кем я могу стать?» 

- вспомнил Квадрат дедушкин вопрос и подошёл к зеркалу. На него смотрел обыкновенный квадрат, у которого 

все стороны были равны и все углы тоже были равны. «Всюду одинаковый и ничем не примечательный, - 

подумал про себя Квадрат – То ли дело домик во дворе. Такой стройный! Такой нарядный! Вот если б я мог 

стать домиком». Квадрат подумал об этом робко и вдруг почувствовал, что уголки его пришли в движение, и он 

как-то необыкновенно сложился. Квадрат снова посмотрел на себя в зеркало и увидел домик. Конечно, он 

этому немного удивился, но невесёлые мысли отвлекли его, и он снова превратился в квадрат. 

Знакомство детей с условными обозначениями в схемах к игре. 

«Фонарики» 

·  Цель: развитие сенсорных способностей (восприятие цвета, формы, величины). 

«Форма фонариков» 

Магнолику подарили фонарики – круглые, квадратные, треугольные, прямоугольные и овальные. Сначала 

Магнолик зажёг круглые фонарики. 

Ребёнок вынимает из игрового поля вкладыши круглой формы. 

Затем квадратные и треугольные. 

Малыш вынимает из игрового поля вкладыши квадратной и треугольной формы. 

«Чудо – крестики 1» 

·  Цель: развитие сенсорных способностей (восприятие цвета и формы); тренировка мелкой моторики рук. 

«Знакомимся с крестиками». 

-Перед вами новая игра. На что она похожа? (на цветочную поляну, пёструю поляну, мозаику, калейдоскоп и т. 

п.). 

-В центре игрового поля находится круг. Какого он цвета? Составь его из двух половинок. Круги получились 

одинаковыми? Как проверить? (наложить друг на друга). 

-Где находится целый крестик? (слева). Какого он цвета? (красного). Из какого количества частей состоит 

крестик жёлтого цвета? Покажи крестики зелёного и синего цвета. Где они находятся? 

«Шнур Малыш» 



·  Цель: учить ориентироваться ребёнка в пространстве; тренировка мелкой моторики рук. 

«Знакомство с игрой» 

Показ основных приёмов работы со шнуром: шнур может огибать «кнопку», закручиваться вокруг «кнопки», 

может «нырять» и «выныривать». 

«Вышивание» дорожки №1. 

ОКТЯБРЬ 

Игры на коврографе. 

·  Цель:формирование представлений у детей о форме предметов. 

«Коробки для подарков» 

Однажды утром на Полянке друзья нашли подарки. Они обрадовались и тут же решили убрать их в коробки. 

Используются картинки с изображением предметов различной формы (квадратной, треугольной, круглой) 

и соответствующие геометрические фигуры ( «Фонарики Ларчик»). Круглый предмет помещается в 

коробку круглой формы, прямоугольный – в коробку прямоугольной формы и т. д.Дети выбирают и 

прикрепляют на коврографе под картинкой с изображением предмета соответствующую геометрическую 

фигуру, называют форму предмета 

·  Цель: формирование представлений у детей о размере предметов. 

«На своё место» 

Лопушок принёс на Полянку две коробки, длинную и короткую, и цветные карандаши, длинные и короткие. 

Начал раскладывать карандаши и… запутался. 

На коврографе появляются два прямоугольника (длинный и короткий) и верёвочки двух размеров. Детям 

предлагается распределить «карандаши» по своим «коробкам». 

·  Цель: формирование представлений у детей о цвете, форме и размере предметов. 

«Волшебные круги». 

Однажды на Полянке появились три волшебных круга. Лопушок обрадовался и начал сортировать свои 

игрушки. Оказалось, что в один круг укладывались игрушки только синего цвета, в другой – круглые, в третий – 

большие. 

На коврографе верёвочками обозначаются три круга, вокруг располагаются геометрические фигуры. Дети 

раскладывают их по кругам. 

Двухцветный квадрат Воскобовича. 

·  Цель: развитие конструктивных способностей детей. 

«Конфета» (фигура 2). 

«Фонарики» 

·  Цель: развитие сенсорных способностей (восприятие цвета, формы, величины). 

«Форма фонариков» 

Магнолику подарили фонарики – круглые, квадратные, треугольные, прямоугольные и овальные. Сначала 

Магнолик зажёг круглые фонарики. 

Ребёнок вынимает из игрового поля вкладыши круглой формы. 

Затем квадратные и треугольные. 

Малыш вынимает из игрового поля вкладыши квадратной и треугольной формы. 

Прямоугольные и овальные фонарики Магнолик включил самыми последними. 

Малыш вынимает из игрового поля вкладыши прямоугольной и овальной формы. 

«Чудо – крестики 1» 



·  Цель: развитие сенсорных способностей; тренировка мелкой моторики рук. 

«Собираем крестики». 

-Крестики собираем в игровом поле: 

-в произвольном порядке 

-сначала крестик зелёного цвета, потом синего и т. д. 

-сначала целый крестик, потом крестик из двух частей, из трёх и т. д. 

«Шнур Малыш» 

·  Цель: учить ориентироваться ребёнка в пространстве; тренировка мелкой моторики рук. 

«Вышивание» дорожек № 2,3. 

«Лепестки» 

·  Цель: освоение цвета, развитие внимания, памяти. 

«Цветок с разноцветными лепестками». 

-На полянке вырос красивый цветок – двухцветик. 

(На коврографе выкладывается цветок из лепестков красного и оранжевого цвета). 

-На следующий день вырос новый цветок – трёхцветик. Какого цвета у него лепестки? 

(На коврографе выкладывается цветок из трёх лепестков: красного, оранжевого и жёлтого цвета.) 

-Нарисуйте на листочках двухцветики и трёхцветики в подарок маме. 

НОЯБРЬ 

Игры на коврографе. 

·  Цель: формирование умения ориентироваться в пространстве. 

«Лев, луна, павлин и пень» 

Лопушок принёс на полянку четыре картинки для игры с Фифой. На них были нарисованы лев, луна, павлин и 

пень. Красиво расположил их на полянке: льва – в левом верхнем углу, луну – в левом нижнем, павлина – в 

правом верхнем, пень – в правом нижнем. Только Лопушок приготовился объяснять Фифе правила игры, как 

появилась бабочка. Она перелетала с картинки на картинку… 

На коврографе располагаются картинки с изображением льва, луны, павлина, пня. Бабочка «садится» 

в разных частях коврика. Дети называют место, где «остановилась» бабочка ( у Льва, на Пне, рядом 

с Павлином и т. д.). 

·  Цель:формирование умений соотносить предметы по их количеству. 

«Бусы». 

У модницы Фифы были красивые разноцветные бусы на двух ниточках. Однажды одна ниточка разорва-

лась, и бусы рассыпались. Фифа принялась их собирать. 

На коврографе располагаются в ряд кружочки группами на некотором расстоянии друг от друга. В каждой 

группе количество шариков увеличивается на один (1,2,3,4 шарика из «Разноцветных липучек»).Это одна 

нитка с бусами. Дети под этими шариками прикрепляют точно такое же количество шариков (собирают 

«рассыпанные» бусы). 

·  Цель: формирование представлений о размере предметов. 

«Игрушечный дождь» 

Как – то раз над Полянкой прошёл настоящий игрушечный дождь. После него появились не огромные 

лужи, а большие островки игрушек. Игрушки были разные – высокие и низкие, длинные и короткие, тол-

 



стые и тонкие. Гусеница Фифа тут же принялась их собирать. Сначала она выбрала высокие, потом – 

низкие. 

На коврографе раскладываются картинки с изображением предметов различного размера. Детям 

предлагается соединить верёвочкой сначала все высокие предметы, потом все низкие, длинные, ко-

роткие, толстые, тонкие. 

Двухцветный квадрат Воскобовича. 

·  Цель: развитие конструктивных способностей детей. 

«Летучая мышь» (фигура 3). 

«Фонарики» 

·  Цель: развитие сенсорных способностей (восприятие цвета, формы, величины). 

«Размер и цвет фонариков». 

-Фонарики есть большие и маленькие. Сначала Магнолик зажёг маленькие фонарики. 

Ребёнок заполняет поле вкладышами маленького размера. 

-Какой формы фонарики, какого цвета, сколько их? 

-Внимание Магнолика привлекли большие фонарики. Они становились то одноцветными, то двухцвет-

ными. 

Ребёнок составляет вкладыши большого размера зелёного цвета. 

-Два – они стали двухцветными. 

Ребёнок складывает геометрическую фигуру большого размера из двух частей – зелёной и красной. 

«Чудо – крестики 1» 

·  Цель: развитие сенсорных способностей; тренировка мелкой моторики рук. 

«Строим башню» 

Крестики собираем на столе, накладывая друг на друга по алгоритму: 

- по цвету: первый этаж – крестик красного цвета, второй – синего и т. д. 

-по количеству частей: первый этаж – крестик из трёх частей, второй – из двух, третий – из четырёх, чет-

вёртый – из одной. 

«Шнур Малыш» 

·  Цель: учить ориентироваться ребёнка в пространстве; тренировка мелкой моторики рук. 

«Вышивание» дорожек № 4,5. 

«Лепестки» 

Цель: освоение цвета, развитие внимания, памяти. 

«Цветок с разноцветными лепестками». 

На коврографе выложен трёхцветик ( жёлтый, красный и оранжевый лепестки). 

- Как называется этот цветок? Почему? Вот у него появился ещё один лепесток (зелёный, затем голубой). 

Как можно назвать эти цветы? (четырёхцветик и пятицветик). 

ДЕКАБРЬ 

Игры на коврографе. 

·  Цель: учить детей ориентироваться в количестве предметов. 

«Подарок» 

Лопушок решил подарить Гусенице Фифе новые бусы из драгоценных камней. Он взял два треуголь-

ных камня, один овальный, два прямоугольных и нанизал их на нитку. Подарок готов. 

http://www.pandia.ru/text/category/dragotcennie_kamni/


На коврограф прикрепляются геометрические фигуры («Фонарики ларчик»). Детям предлагается выбрать 

два треугольника, один овал, два прямоугольника и сделать из них красивые бусы (чередование фигур 

может быть различное). 

·  Цель: развивать умение определять материалы, из которых изготовлены предметы и сравнивать их по 

назначению. 

«Бумажная сумка». 

Фифа сделала себе сумку из бумаги. Положила в неё тяжёлую железную машинку и направилась к Ло-

пушку. Вдруг видит – машинка лежит на Полянке, а сумка осталась без дна. «Почему?» - удивилась Фи-

фа. 

Можно провести эксперимент – сделать сумку из бумаги, а в неё положить тяжёлую железную машинку. 

Почему машинка разорвала бумажную сумку? Какая получилась сумка? Что можно сделать из бумаги? 

На коврографе располагаются картинки с изображением предметов из разных материалов (бумага, ме-

талл, дерево, стекло). Детям предлагается соединить верёвочками все предметы, изготовленные из бу-

маги. 

Вариант: найти в окружающей обстановке все предметы, изготовленные из бумаги. 

Двухцветный квадрат Воскобовича. 

·  Цель: развитие конструктивных способностей детей. 

«Конверт» (фигура 4). 

«Чудо – крестики 1» 

·  Цель: развитие воображения, творческих и сенсорных способностей; тренировка мелкой моторики рук. 

«Составляем фигуры из альбомов». 

Выбираем в альбоме 2 схематичный рисунок любой фигуры и складываем предметный силуэт из частей 

крестиков, накладывая их на рисунок. Даём название фигурам. 

«Шнур Малыш» 

·  Цель: учить ориентироваться ребёнка в пространстве; тренировка мелкой моторики рук. 

«Вышивание» дорожек № 6 и 7. 

«Фонарики» 

·  Цель: развитие воображения, творческих и сенсорных способностей. «Весёлые фигурки» 

-Иногда в свете фонариков появляются забавные фигурки. 

Ребёнок составляет фигуры по схемам и придумывает фигуры самостоятельно. 

«Лепестки» 

·  Цель: освоение цвета, развитие внимания, памяти. 

«Что изменилось?». 

-Цветок осыпался. 

На коврографе выкладывается ряд из пяти лепестков (можно произвольно, можно по цветам радуги). 

-Подул ветер и несколько лепестков улетело. 

Дети закрывают глаза, взрослый убирает один, два или три лепестка. Дети называют недостаю-

щие по цвету. 

Игру можно усложнить – просто поменять лепестки местами. 

ЯНВАРЬ 

Двухцветный квадрат Воскобовича. 

·  Цель: развитие конструктивных способностей детей. 



«Семафор» (фигура 5). 

Четырёхцветный квадрат Воскобовича. 

·  Цель: закрепление знаний о геометрических фигурах; развитие конструктивных способностей детей. 

Конструирование геометрических фигур красного цвета. 

«Чудо – крестики 1» 

·  Цель: развитие воображения, творческих и сенсорных способностей; тренировка мелкой моторики рук. 

«Составляем фигуры из альбомов». 

Выбираем в альбоме 1 схематичный рисунок фигур на тему «Машины» и складываем предметный силу-

эт из частей крестиков. 

«Шнур Малыш» 

·  Цель: учить ориентироваться ребёнка в пространстве; тренировка мелкой моторики рук. 

«Вышивание» дорожки №8. 

«Чудо – крестики 2» 

·  Цель: освоение количественного счёта, пространственных отношений. 

«Знакомимся с крестиками» 

-А это ещё одна новая игра. На что она похожа? (на игру «Чудо-крестики 1», на цветочную поляну, мозаи-

ку и др.). 

-Сколько частей в красном крестике? Какого цвета крестик из трёх частей? В крестике какого цвета ча-

стей больше всего и сколько их? 

·  Цель: совершенствование интеллекта, тренировка мелкой моторики рук, освоение пространственных 

отношений. 

«Собираем крестики». 

·  Цель: развитие сенсорных способностей, совершенствование внимания, тренировка мелкой моторики 

рук, освоение пространственных отношений. 

-по цветам радуги: от красного до фиолетового; в обратном порядке: от фиолетового до красного; 

-выборочно: зелёный, синий и т. д.; 

-по количеству частей: целый крестик, затем крестик из двух частей, из трёх и т. д.; 

-по пространственному расположению: в центре игрового поля – крестик красного цвета( в дальнейшем 

он является ориентиром), слева и повыше его – крестик оранжевого цвета, над ним – крестик жёлтого 

цвета и т. д. 

«Фонарики» 

·  Цель: развитие воображения, творческих и сенсорных способностей. 

«Весёлые фигурки» 

-Иногда в свете фонариков появляются забавные фигурки. 

Ребёнок составляет фигуры по схемам и придумывает фигуры самостоятельно. 

·  Цель: освоение количественного счёта. 

«Подбери фонарики по цвету» 

Подбери вкладыши по цвету: два вкладыша зелёного цвета, два красного; один вкладыш зелёного цвета, 

три красного. 

ФЕВРАЛЬ 

Двухцветный квадрат Воскобовича. 



·  Цель: развитие конструктивных способностей детей. 

«Мышка» (фигура 6). 

Четырёхцветный квадрат Воскобовича. 

·  Цель: закрепление знаний о геометрических фигурах; развитие конструктивных способностей детей. 

Конструирование геометрических фигур зелёного цвета. 

«Чудо – крестики 1» 

Цель: развитие воображения, творческих и сенсорных способностей; тренировка мелкой моторики рук. 

«Составляем фигуры из альбомов». 

Выбираем в альбоме 1 схематичный рисунок фигур на тему «Животные» и складываем предметный си-

луэт из частей крестиков. 

·  Цель: развитие воображения и творческих способностей. «Придумываем фигуры». 

Придумываем предметный силуэт самостоятельно. Складываем его из частей крестиков, раскрашиваем 

фломастерами, даём название. 

«Шнур Малыш» 

Цель: учить ориентироваться ребёнка в пространстве; тренировка мелкой моторики рук. 

«Вышивание»геометрических фигур № 1 и 2. 

«Чудо – крестики 2» 

Цель: развитие сенсорных способностей, совершенствование внимания, тренировка мелкой моторики 

рук, освоение пространственных отношений. 

«Строим башню» 

Крестики собираем на столе, накладывая друг на друга по алгоритмам: 

-произвольно; 

-по цвету: первый этаж – крестик красного цвета, второй – оранжевого и т. д.; 

-по количеству частей: первый этаж – крестик из трёх частей, вторая – из пяти и т. д.; 

-по геометрическим фигурам: первый этаж – крестик с кругом, второй – с квадратом, третий – с трапеци-

ей и т. д. 

«Кораблик Плюх-Плюх» 

·  Цель: совершенствование интеллекта, развитие математических представлений о цвете, высоте 

предметов. 

Отважный кораблик 

Плывёт в океан. 

Лягушки – матросы, 

А Гусь – капитан. 

Лягушки, забыв 

Про усталость и скуку, 

В пути изучают 

Морскую науку. 

«Кораблик Плюх-Плюх» 



Определение высоты мачт, порядковый счёт. 

Кораблик рассматривается без флажков. 

-У кораблика «Плюх-Плюх» 5 мачт (сосчитаем). 

Первая – самая низкая 

Вторая - низкая 

Третья – средняя 

Четвёртая - высокая 

Пятая - самая высокая 

-Назовём вместе названия мачт хором. 

-На палубе кораблика лежат разноцветные флажки. Гусь – капитан командует: «Разобрать флажки по 

цветам!» 

-Флажков какого цвета больше всего? Какого – меньше всего? Сколько флажков синего цвета? Зелёного? 

Жёлтого? Оранжевого? Красного? 

-На какую мачту навесим флажки, которых больше всего? А на какую войдёт меньше всего флажков? 

Дети надевают флажки на мачты. 

«Цифроцирк» 

·  Цель: знакомить детей с цифрами и числами натурального ряда; развитие произвольной памяти. 

-Дорогие дети! Перед вами зверята – цифрята. Они выступают на арене сказочного Цифроцирка. Жители 

волшебного Фиолетового Леса очень любят смотреть их представления. Сейчас и вы с ними познакоми-

тесь. 

Ёжик Единичка – наездник 

Зайка – Двойка – укротитель диких зверей 

Мышка – Тройка – воздушная гимнастка 

Крыска – Четвёрка – силачка 

Пёс Пятёрка – жонглёр 

Кот Шестёрка – акробат 

Крокодил Семёрка – канатоходец 

Обезьяна Восьмёрка – заклинательница змей 

Лиса Девятка – фокусница. 

А самый главный в Цифроцирке – маг по имени Магнолик Нолик. Он же директор Цифроцирка. Для 

начала запомните имена всех артистов … и добро пожаловать в Цифроцирк! 

«Найди героев Цифроцирка». 

Все герои собрались на арене Цифроцирка. Найди и назови каждого. 

МАРТ 

Двухцветный квадрат Воскобовича. 

·  Цель: развитие конструктивных способностей детей. 



«Ёжик» (фигура 7). 

Четырёхцветный квадрат Воскобовича. 

·  Цель: закрепление знаний о геометрических фигурах; развитие конструктивных способностей детей. 

Конструирование геометрических фигур синего цвета. 

«Шнур Малыш» 

·  Цель: учить ориентироваться ребёнка в пространстве; тренировка мелкой моторики рук. 

«Вышивание» геометрических фигур № 3 и 4. 

«Чудо – крестики 2» 

·  Цель: развитие воображения, творческих и сенсорных способностей. 

«Составляем фигуры из альбома» 

Выбираем в альбоме схематичный рисунок любой фигуры и складываем предметный силуэт из частей 

крестиков. 

«Кораблик Плюх – Плюх» 

·  Цель: развитие математических представлений о цвете, высоте предметов, условной мерке (флажке); 

тренировка мелкой моторики рук. 

«Сколько флажков на каждой мачте?» 

-Гусь – капитан даёт команду: «Измерить флажками высоту мачт!» лягушки – матросы начинают считать: 

первая мачта – высотой в один флажок, вторая – в два флажка и т. д. 

Сколько флажков помещается на самой высокой мачте? Сколько – на самой низкой? Сколько флажков 

помещается на мачте, которая находится между средней и самой низкой? Какой у неё порядковый но-

мер? Сколько флажков прикрепляется к средней мачте? 

Дети прикрепляют флажки к мачтам. 

«Цифроцирк» 

·  Цель: знакомить детей с цифрами и числами натурального ряда; развитие произвольной памяти и 

внимания. 

«На что похож каждый герой?» 

-Скажите, на какую цифру похож Магнолик? (на ноль), ёжик ( на единицу) и т. д. до пяти. Как вы думаете, 

какая любимая цифра у каждого героя? Давайте найдём и подарим каждому артисту свою цифру. 

«Буквоцирк». 

·  Цель: знакомство с гласными буквами; развитие внимания, произвольной памяти. 

-В цирке снова представление всем на удивление, на этот раз с шутами – акробатами, весёлыми буквя-

тами. Дети, на этот раз мы с вами попали в Буквоцирк. Здесь выступают шуты – акробаты: Арлекин, Ор-

лекин, Урлекин, Ырлекин, Эрлекин, Ярлекин, Ёрлекин, Юрлекин, Ирлекин, Ерлекин. Жители волшебного 

Фиолетового леса очень любят смотреть их представления. Сейчас и мы познакомимся с некоторыми из 

них. 

«Парад – алле». 

-Под звуки марша, под свет синих прожекторов выходят друг за другом на арену акробаты. Они поют ве-

сёлую песенку без слов. Арлекин тянет: «А-а-а», Орлекин – «О-о-о», Урлекин –«У-у-у», Ырлекин – «Ы-ы-

ы», Эрлекин – «Э-э-э». 

Детям выдаются карточки с изображением шутов, каждый поёт свою песенку. 

АПРЕЛЬ 

Игры на коврографе. 

·  Цель: познакомить детей с частями растений. 



«Вкусный цветок». 

Гусеница Фифа очень любит растения. Особенно на вкус. Сначала она съедает цветок, потом листики, 

потом – стебель. А в последнюю очередь – корень. 

Дети делают аппликацию цветка из «Разноцветных верёвочек» и показывают части в той оче-

рёдности, в которой их съела Фифа. 

·  Цель: познакомить детей с домашними животными и их детёнышами. 

«Детёныши». 

Гусеница Фифа прекрасно знала, что детёнышей кошки зовут котята, а утки – утята. Тут она задумалась: 

«Как зовут детёнышей коровы? Наверно, коровята. А у собаки – собачата. Интересно, как будут звать 

моих деток? Неужели гусенята?». 

Детям предлагается соединить верёвочками картинки с изображением животных и их детёнышей (они 

расположены на коврографе), назвать их правильно. 

Двухцветный квадрат Воскобовича. 

·  Цель: развитие конструктивных способностей детей. 

«Звёздочка» (фигура 8). 

Четырёхцветный квадрат Воскобовича. 

·  Цель: закрепление знаний о геометрических фигурах; развитие конструктивных способностей детей. 

Конструирование геометрических фигур жёлтого цвета. 

«Шнур Малыш» 

·  Цель: учить ориентироваться ребёнка в пространстве; тренировка мелкой моторики рук. 

«Вышивание» геометрических фигур № 5 и 6. 

«Чудо – крестики 2» 

·  Цель: развитие воображения, творческих и сенсорных способностей. 

«Составляем фигуры из альбома» 

Выбираем в альбоме схематичный рисунок любой фигуры и складываем предметный силуэт из частей 

крестиков. 

«Кораблик Плюх – Плюх» 

·  Цель: решение логико – математических задач; тренировка мелкой моторики рук. 

На кораблике флажки расположены произвольно. 

-На что похож кораблик? (на пёстрое одеяло, на цветочную поляну и т. д.). 

-Стоит тёплая солнечная погода, но вдруг темнеет, поднимается сильный ветер, и с мачт начинают сле-

тать флажки. 

Даётся алгоритм: 

-Сначала внтер сдувает со средней мачты флажки одинакового цвета. Какого? 

-Потом срывает с низкой мачты флажок некрасного цвета. Какого? 

-Следом с остальных мачт слетают флажки точно такого же цвета. 

-Потом сдувает флажки с мачт, где их было по одному. Сколько всего слетело флажков? 

-Наконец – нижний флажок с высокой мачты. 

-Ветер стихает. На кораблике сколько осталось флажков? 
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«Цифроцирк» 

·  Цель: знакомить детей с цифрами и числами натурального ряда; развитие произвольной памяти и 

внимания. 

«Парад – алле». 

-Магнолик просит вас построить всех артистов в ряд. Первым встал Ёжик Единичка. Кто будет следую-

щий? И т. д. в пределах 5. 

«Буквоцирк». 

·  Цель: знакомство с гласными буквами; развитие внимания, произвольной памяти. 

«Парад – алле». 

-В цирке снова представление всем на удивление, на этот раз с шутами – акробатами, весёлыми буквя-

тами. Дети, на этот раз мы с вами попали в Буквоцирк. Здесь выступают шуты – акробаты: Арлекин, Ор-

лекин, Урлекин, Ырлекин, Эрлекин, Ярлекин, Ёрлекин, Юрлекин, Ирлекин, Ерлекин. Жители волшебного 

Фиолетового леса очень любят смотреть их представления. Сейчас и мы познакомимся с некоторыми из 

них. 

-Под звуки марша, под свет синих прожекторов выходят друг за другом на арену акробаты. Они поют ве-

сёлую песенку без слов. Арлекин тянет: «А-а-а», Орлекин – «О-о-о», Урлекин –«У-у-у», Ырлекин – «Ы-ы-

ы», Эрлекин – «Э-э-э». 

Детям выдаются карточки с изображением шутов, каждый поёт свою песенку. 

МАЙ 

Игры на коврографе. 

·  Цель: дать детям представление о растениях ближайшего окружения: деревьях, кустарниках, травяни-

стых растениях; познакомить с понятиями «лес», «луг», «огород», «водоём». 

«Путаница». 

Гусеница Фифа рассказала Лопушку, что её любимый фикус растёт в лесу и под ним она находит кув-

шинки, а на подоконнике в горшке растёт берёза. А однажды в пруду она набрала большой букет коло-

кольчиков и целую корзину моркови. 

На коврографе справа располагается вертикальный ряд картинок с изображением леса, луга, огоро-

да, водоёма и комнаты. Слева от него прикрепляется второй вертикальный ряд – картинки с изоб-

ражением типичных представителей этих экосистем. Детям предлагается поправить Фифу и со-

единить картинки правильно. 

Вариант усложнения: картинки соединены верёвочками по рассказу гусеницы Фифы. Дети исправля-

ют ошибки и соединяют картинки правильно. 

Двухцветный квадрат Воскобовича. 

·  Цель: развитие конструктивных способностей детей. 

«Башмачок» (фигура 9). 

«Шнур Малыш» 

·  Цель: учить ориентироваться ребёнка в пространстве; тренировка мелкой моторики рук. 

«Вышивание» геометрических фигур № 7 и 8. 

«Чудо – крестики 2» 

·  Цель: развитие воображения, творческих и сенсорных способностей. 

«Составляем фигуры из альбома» 

Выбираем в альбоме схематичный рисунок любой фигуры и складываем предметный силуэт из частей 

крестиков. 

«Кораблик Плюх – Плюх» 
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·  Цель: решение логико – математических задач; тренировка мелкой моторики рук. 

«Надеваем флажки» 

- Стоит тёплая солнечная погода, но вдруг темнеет, поднимается сильный ветер, и с мачт начинают сле-

тать флажки. Все флажки оказались на палубе. 

Но вот через некоторое время погода улучшается, и Гусь – капитан командует: 

-Прикрепить зелёный флажок на самую низкую мачту. 

-Красный флажок на самую высокую мачту. 

-Три синих флажка – на высокую мачту. 

-Жёлтые флажки – на среднюю мачту. 

-Все ли флажки развешаны? Сколько осталось? 

Детям предлагается самим придумать место для флажков, сформулировать словами их место. 

«Цифроцирк» 

·  Цель: знакомить детей с цифрами и числами натурального ряда; развитие произвольной памяти и 

внимания. 

«Парад – алле». 

-Магнолик просит вас построить всех артистов в ряд. Первым встал Ёжик Единичка. Кто будет следую-

щий? И т. д. в пределах 5. 

-А теперь первым встал Пёсик Пятёрка. Кто будет следующим? (счёт в обратном порядке). 

«Буквоцирк». 

·  Цель: знакомство с гласными буквами; развитие внимания, произвольной памяти. 

- У каждого акробата есть любимая буква. Угадай, какая. 

(Дети находят любимую букву каждого акробата и прикрепляют рядом с ним). 

Развлечение. 

«Как зайчонок стал храбрым» 

Материалы: игры «Логоформочки 3», «Фонарики», «Квадрат Воскобовича(двухцветный), пособие «Игро-

визор». Куклы (или костюмы) Зайчонка, Ворона Метра;зонтик, листы бумаги с изображением ягод(по ко-

личеству детей), геометрические фигуры (два маленьких квадрата, большой круг, два маленьких тре-

угольника). 

Ход развлечения: 

-Зайчонок был маленьким и очень трусливым – всего боялся, но всегда мечтал стать храбрым. 

Воспитатель показывает зайчонка. Дети исполняют танец или песню (тема «Про зайцев»). 

-Дошли до зайчонка слухи, что в Фиолетовом Лесу есть мудрый Ворон Метр, и он знает, как стать храб-

рым. Путь к ворону был неблизкий: сначала надо было переправиться через широкий ручей, потом прой-

ти сквозь густые заросли и, наконец, войти в тёмную пещеру. 

Однажды зайчонок встал утром рано, взял с собой фонарики, зонтик и пошёл. Дошёл до… 

На полу обозначен широкий ручей. Дети доходят до него и останавливаются. 

Что увидел перед собой зайчонок? Зайчонок увидел широкий ручей и сразу же испугался. Как через него 

переправиться? 

Дети предлагают свои варианты. Вместе принимают решение – надо сделать лодочку. 



Зайчонок решил сделать лодочку с круглым дном и треугольным парусом. 

Взрослый предлагает найти в игре «Логоформочки3» лодочку, подходящую по описанию (рис.1). Как 

зайчонок её сделал? Дети называют части геометрических фигур и составляют из них лодочку. 

Начинается переправа, дети выполняют движения под музыку, имитирующие движение лодочки. 

Вот Зайчонок оказался на другом берегу и увидел густые заросли. Сквозь них можно было пройти только 

по узкой тропинке из камешков. 

На коврограф прикрепляет ряд геометрических фигур. Это камешки – два маленьких квадратных, 

один большой круглый и два маленьких треугольных. 

Из каких камешков состоит дорожка? 

Дети называют их, выбирают нужные фигуры из игры «Фонарики», проверяют их количество и со-

ставляют дорожку. Дети прыгают вместе с зайчонком по воображаемым камешкам под музыку. 

Прыг-прыг по камешкам – заросли закончились. Впереди появилась поляна, а на поляне – много-много 

ягод. Зайчонок только хотел испугаться-вдруг он съест что-нибудь ядовитое, но вовремя вспомнил, что 

говорила мама-зайчиха. Она называла съедобными круглые ягоды, с одним листиком наверху. 

Дети берут «Игровизор» с вложенным листком (рис.2), выбирают ягоды, подходящие по описанию. 

Сколько ягод съел зайчонок? Какие это были ягоды? 

Зайчонок набрался сил и отправился дальше, дошёл до горы и увидел пещеру. 

Пещера была очень тёмной, и хвостик зайчонка опять начал дрожать. «Фонарики», - вспомнил зайчонок 

и достал из сумки два фонарика. Один был большой круглый, второй такой же формы, но меньшего раз-

мера. 

Дети из игры вынимают два круглых фонарика большого и маленького размера. 

Фонарики осветили дорогу, но тут из всех углов вылетели летучие мыши и закружили над головой зай-

чонка. 

Дети делают из «Квадрата Воскобовича» летучих мышей. Звучит музыка, дети обыгрывают ситуа-

цию (мыши летают). 

Что делать? Как избавиться от мышей? 

Помочь детям вспомнить, что взял с собой зайчонок (фонарики и зонтик). Как может помочь зонтик? 

Если зонтик сложить, он станет палкой, если его раскрыть, он будет крышей. Палкой удобно разма-

хивать и пугать мышей, крыша закроет зайчонка от мышей. 

Зайчонок взял зонтик и только собрался идти вперёд, как раздался каркающий голос: «Ты ко мне при-

шёл?». Летучие мыши исчезли, и зайчонок увидел ворона Метра, который важно шагал ему навстречу. 

Перед детьми появляется ворон Метр. 

«Я очень хочу быть храбрым! Как это сделать?», - сказал зайчонок. «Ты им уже стал. Такой путь выдер-

жал, не испугался», - ответил ворон Метр. 

Вот так зайчонок стал храбрым. 

Ворон Метр вручает зайчонку и детям подарки. 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

  

 

 

 


	ремизова1.pdf
	Ремизова.pdf

